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INTENDO 64 
Rush 2 
WipeOut 64 
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OCARINA OF TIME . 


Prepare-se para o game mais aguardado de todos os tempos. Participe das aventuras de Link neste épico 
em ambientes medievais totalmente tridimensionais. Viaje no lempo com gráficos impressionantes. 





Inclui exclusivo 
quia de 
jogo em 

português. 
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- Battle Phoenix 64 
Body Harvest 
Cruis'n World 
Extreme G2 
FIFA "99 
Let's Smash 

| Magical Tetris Challenge 

BRO NBA Live '99 
RO NHL '99 

É Pokemon 

Quake Il 

E a Rush 2: Extreme Racing USA 

aa a Scars 

BRR South Park 
a o Top Gear Overdrive 

E o E | a | Virtual Pool 

E wipeOut6s 


EE SATURN 
' Astra Super Stars 
| Capcom Generation 1 
E Keryotossel 
' Marvel Vs. Street Fighter 
BE Shining Force Ill - Scenario 3 
E Steam Hearts 
= A Bug's Life 
Alien Resurrection 
Beat Mania 

































EE Capcom Generation 1 

Cool Boarders 3 

Destrega 

Duke Nukem: Time to Kill 
FIFA '99 

G-Police; Weapons of Justice 
King of Bowling 2 

NBA Live "99 

Ninja: Shadows of Darkness 
Odd World: Abe's Exodus 
Quake |) 

Rally de Africa 

Saga Frontier 2 

= Small Soldiers 

É Spyro the Dragon 

RR Streak 

O Test Drive 5 


pe em a 


eo xMen 
BE Aero Dancing 
DO Buggy Heat 
RR Carrier 
 Geist Force 
| Grandia 2 
Sega Rally 2 
E” 2 Virtua Fighter 3tb 
Se PO 


É Commandos 





Indiana Jones and the Infernal Machine 
Israeli Air Force 
War Games 


ARCADE 
The Last Blade 





anining + Forca | 


PE am pe 


















o 


[Ra - : 
im Ena ria ESA 


(fz NE E 


E; 


É É 5 onã ue 
Es Dt premia 


E a 





FIM DA SAGA 
Shining Force Ill (Saturn) ganha 
seu último cenário (página 26) 
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VELOCIDADE 
DA LUZ 
WipeOut 64 lidera os games de 
corrida do Nintendo 64 (página 44) 


CIRCUITO £ 
ABERTO S 


Troque seu console 
neste Natal 


PRÉ-ESTRÉIA À // 
Virtua Fighterlle Wi E. E 
Sega Rally 2 vêm aí ss 

para o Dreamcast 


PAINEL é 


Sessão nostalgia da * 
Capcom e Pokemon 
no Nintendo 64 


GOLPE É 
FINAL À 


Como fazer para 
detonar em Marvel vs. Street 

















LIBERTAÇÃO DOS 
DRAGÕES 
Saiba 

como 

fazer Spyro 
recuperar 
diamantes e 
libertar dragões 
(página 62) 


BOM DE BALANÇO 
Beat Mania testa o seu ritmo no 
PStation (página 28) 


DETONADO 4, 
Em 183fotose 10 W'/ 
páginas, SGP dá = 
todas as manhas de Spvro 





BEI: 


FLASHBACK 4 í 


À versão para Mega 
de ana Force | 




















questão que eu vou 
propor para vocês 
este mês foi extraída 
diretamente de cartas 
de leitores que chegaram à redação. Tem 
gente chiando porque a SGP não publica 
códigos para Game Shark. Para quem não 
sabe, o Game Shark é um acessório que 
você acopla ao videogame e com o qual 
você pode digitar códigos não previstos na 
programação original dos jogos. Portanto, 
pode-se dizer que, ao usá-los, você está 
“enganando” o jogo, alterando o desafio 
que foi proposto. Bem, até agora, não 
tinhamos dicas para Game Shark. Mas, 
como alguns leitores 
reclamaram, queremos 
consultá-lo: você acha 
que a SGP deve ou 
não ter códigos 
6 para Game Shark? 
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- 7 Nos entendeu 
E porque o Kamikaze 
o = chegou meio murcho à 
JB redação outro dia. Afinal, o 
" Cara tinha acabado de fazer um 
doa melhores detonados da história 
| À da revista, o Metal Gear Solid da 
)| edição 56. Mas o cara é tão 
* | perfeccionista que logo achou uns 
AR errinhos. Nas condições de 
Ne) qualificação do game (pág. 52), o 
certo é dizer que você ganha a 
Bandana quando salva a Meryl e a Stealth 
caso ela seja morta, independente de rank. Na 
página 62, ficou faltando complementar o seguinte: 
se você for encontrado menos de 10 vezes durante o 
jogo, a Pal Key está com o rato. Mais vezes do que 
isso, está na água. Depois de a Marjô convencê-lo de 
que não era nada grave, o cara voltou a sorrir. 
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W|OAnderson 
Quespaner, de 
Itaboraí, no Rio 
de Janeiro, 
quase ganha o h 
prêmio outra José Eduardo Silva, Àf 
vez Ocara de São Paulo, SP, E 
levou a mochila desenhou uma versão Ps 
da edição 55 tribal de Mario Bros e br 
Eco cin * vailevar o prêmio 
ara O origina para casa pela [BR 
Mario Bros originalidade 
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so Ni ERRá Mega Man e 

dE pese todos os robôs do 
ARS “am desenho do Danilo E SW NA CREEO == desenho do Robson de 

No BRO Rodrigues, de O Ena MENA A$E Melo, de São Paulo, SP 


LA ART, Ribeirão Preto, sP 




















ps E “É 
Dar e A 
Pr A O O 14 
j ERR EA, si ' ú: É 
pe E - ga i do 
ppa Ms 


Ci 
Pe ai 
Ro JP 
a af o 





44] R$, reuniu SE 
EA porção de A galera de The King | | | 
W7 | heróis em of Fighters no traço da | | 
= “ip, | seu gatinha Michele dos Santos, | 
desenho - do Rio de Janeiro, RJ. 
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SE Luis Beltrame, 
de Bariri, SP» mandou um desenho no melhor 
estilo “Onde está o Chefe?”. Com aquela 
cabeleira, fica dificil perder o cara de vista 





no desenho do Eber Queiroz, que 
mora em Lagoa Santa, MG, mas 
não é mineiro 


Cammy depois da 

luta com Vega em 

Stonehenge. . 

O desenho 

é do Eugênio | É a 
Andrade, de é 


Um Yoshi comilão devora o 

(28 ovo no desenho do Jean 
| da Silva, de Água Santa, 
no Rio Grande do Sul 
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Scorpion e Sub- 
Zero na maior 
luta com | 
catchup da | ; 
história. O | é 
desenho é do || 
Agamenon 
Xavier da 
Silva, de 
Rondônia 


Lá no Piauí é assim! 0 animadíssimo pts 
Francisco das Chagas de Sousa Costa, de 
Parnaíba, não pensa em outra coisa 


Spawn eo pa 
Chefe são os E “hu 
pre RE at. 

Ebro Claro que [Sae 
não sobrou espaço para O nie Es a 
rosto da gatinha no desenho pre | 
do Carlos Teixeira, de pº ad “a 
Salvador, BA oo. ua 

Viegas, de 


Santa Bárbara, | JÁ 
MG, que o diga | 





= ão | === = O Chefe gosta é de ver o circo 
Pe] pegar fogo. Genival da Silva Jr., 
de Araguari, MG, sabe disso 
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Estou E e pela primeira vez € gostari la de 
saber como pegar as moedas das fases Castle Crush 
e Chain Link em Donkey Kong Country 2. 


Oswald Hunte 
Paramaribo, Suriname 


* MB: é uma honra responder sua 


| KRoole, sem 


vizinho. Aí vai a dica para pegar t das e 

moedas: em Pirate Panic, entre na cabine de 
pegar o balão, saia. Não pegue o 

primeiro cacho de bananas, siga até os barris e 


se Pegue o outro cacho. Volte à cabine sem pegar 





meiro cacho de bananas e pegue o balão. 
vamente até os barris, não pegue as 
prieiras bananas e pegue o segundo cacho. 
Volte à cabine e pegue a moeda. Saia e pegue 
o primeiro cacho de bananas. 








Meu nome é Maria Eduarda, tenho sete anos e 

gosto muito de jogar Crash Bandicoot, para P.Station. 
Já passei varias fases, mas não consigo chegar ao final. 
Gostaria de receber o código para ver o final do jogo. 


Maria Eduarda de Liz 
Lages, SC 
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Os 10 mais procurados 


Nas Fim de ano, verão 


“ chegando, todo 
a mundo quer recuperar 
a boa forma para 
“não fazer feio na 
praia. Parece 
que isso tá 
de É rolando até com a 
= di 2. galera que fica 
amarela de tanto jogar, 
com aquele bronze televisão. Os 
games de esporte foram a sensação 
do mês, com seis títulos entre os 
dez mais alugados. Outra novidade, 
fá esperada, é a entrada de Metal 
Gear Solid na lista, ocupando o 
segundo posto. Mission: Impossible, 
Gex e WWF War Zone completam o 
time das exceções ao esporte. 10 
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Jogo | Console Gênero 


Nintendo 64 





F-Zero K esporte 


PStation | 


Metal Gear Solid 





Gex 64 
ISSS Pro 98 esporte É 


F-1 World Gran Prix 





esporte 


| Nintendo 64 


Nascar '98 Saturn esporte 
Mission: RR 


Need for Speed 3 


VVWVYF War Zone 








Nascar '99 pitucnieio 64 SESC RES 


Fontes: em São Paulo, MSM Games (011) 864-5083, Point Games (011) 212-4045, WGL Games (011) 
523-3456; em Goiania, Bomber Games (062) 218-1917; no Rio de Janeiro, Game Palace (021) 430- 


7146; em ataca, Star Fox 020) 248-1170. 








Comprei a PlayStation Magazine e não 
entendi direito o que devo fazer para 
chegar no Ancient Shire, em Alundra. 
Disseram que eu tenho de pegar 
quatro estátuas. Onde elas estão? 


Christian Rizzato 
São Paulo, SP 


MK: você não precisa pegar estátua 
nenhuma. Depois de entrar no 
Despair Desert, você terá de 
colocar os simbolos em suas 
posições, como mostram as fotos 
nas páginas 29 e 30 do detonado. 





- Vendo um Mega Drive 3 com 
dois controles de seis botões 
e nove cartuchos. R$ 120,00. 

- Vendo também um GameBoy 

| Pocket com um cartucho. 

R$ 65,00. Ou vendo os dois por 

R$ 170,00. Tratar com Adriano, 

(011) 850-2265, São Paulo, SP. 


| Vendo um Nintendo 64 
com um controle e um 
cartucho. R$ 290,00. Tratar 
com Renato, (011)9251-4366, 

Guarulhos, SP. 


Vendo um P.Station com dois 
controles, um Memory Card, 
um adaptador RF e 30 
CDs. R$ 350,00. 
| Tratar com Jessé, 
(011) 859-5524, 
São Paulo, SP. 
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* Gostaria de esclarecer algumas dúvidas. 


O Nintendo 64 poderá se conectar à 
Internet? Com a expansão de memória 
RAM o número de polígonos 
renderizados em tempo real 
aumentará? 


Rodrigo Vilaça 
Montes Claros, MG 


BG: Rodrigo, a Nintendo pretende 
fazer com que o 64 DD conecte o 
console à Internet. Já a expansão 
de memória não pode aumentar o 
número de polígonos renderizados, 
apenas pode deixá-los com 
texturas mais bonitas. 

Qual é o life dos dois últimos Weapons 
de Final Fantasy VII? 


Dalton de Oliveira 
Divinópolis, MG 


MK: a Emerald Weapon tem 
1.000.000 e a Ruby Weapon tem 
800.000 


Vendo 20 CDs originais 
para P.Station. Tratar com * 
Benedito ou Paulo, 
(011) 6963-0183, 
São Paulo, SP. 





Vendo um Nintendo 64 
com um controle, um cartucho 
e um adaptador. R$ 310,00. 
Tratar com Wellington, (011) 

em. 5513-4087, São Paulo, SP. 


| Vendo um SNes com 
dois controles e dois 


o | cartuchos. R$ 159,00 


Interessados tratar com José 
Francisco, (011) 6135-0257, 
São Miguel Paulista, SP 


Vendo um Neo Geo com dois 
controles e um CD. R$ 400,00. 
Ou troco por cinco cartuchos de 
Nintendo 64. Tratar com André, 
(011) 523-5958, São Paulo, SP. 












| Sou fanático por 
videogame e estou querendo 
comprar um P.Station para poder 
arranjar jogos mais baratos. Quais 
danos um CD pirata pode causar ao 
console? 
Ubiratan 
tabajaraQtelnet.com.br 
MK: os CDs piratas forçam o 
canhão de leitura ótica, 
diminuindo sua vida útil. A 
O LER) Co F To [Mo [o Bi To To To Mo To To [RT] io To) o 
algumas cópias mal gravadas 
costumam travar. Para completar, 
muitas vezes os “pirateiros” 
vendem demos de jogos como se 
fossem a versão original. 


Quantas estrelas tem o jogo Mario 
64? Já comecei o jogo duas vezes e 
tenho 119 estrelas. 
ENTE 

mateusQijuinet.com.br 
MB: o jogo tem 120 estrelas. É 
provável que você não tenha a do 
escorregador. Você deve completar 
o percurso em menos de 21 
segundos para obtê-la. Certo? 


Quero saber como usar os limits no 
nível 4, em Final Fantasy VII. Já 
peguei a matoria deles, mas não 
consigo usá-los. 
Rodrigo Márcio 

e-mail não identificado 
MK: antes de usar o limit 4, você 
deve ter os dois limits 3 do 
personagem. Se tiver, basta usar o 
item no cara para ele aprender o 
golpe. Com exceção de Cait Sith, 
todos no jogo tem limit 4. 





Escreva sempre para 
SuperGamePower, a melhor 
revista de games do planeta!! 














O chefe quer sab inião 
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aixa Postal 3342 
São Paulo, SP 
CEP 01060-970 
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repare o lápis e o papel: a SGP vai dar todas as dicas 
para a sua carta para o Papai Noel sair redondinha e 
recheada de boas compras. O Natal este ano deve ser 
gordo em opções, mas magrelo em grana. Por isso, não 
abuse nos pedidos. A vedete do final do ano será, sem 
dúvida nenhuma, o Dreamcast. Entretanto, comprar o 
novo console da Sega será tarefa para ninja. Os motivos 
são vários. Para começar, não se sabe se sobrarão consoles 
para o Brasil. Afinal, a Sega está lançando no mercado 
um número de aparelhos suficiente apenas para 
o mercado japonês. Outro empecilho é o 
preço. Poucos importadores 
garantem a entrega do 
console e, os que O 





P 





que ele 


Entre os consoles, é o que tem o 
maior acervo de jogos. Não há 
assistência técnica autorizada NENE 
pela Sony no país. Fique à NS 
esperto para não ser e — 
enganado na hora 
da compra. 
deverá 
custar cerca de 
R$ 750. Considerando o 
preço e Os poucos jogos 
disponíveis, o Dreamcast pode ser 
melhor presente de aniversário, no ano que 
vem, do que neste Natal. Comprar um console mais 


DITO 4 


fazem, calculam preferem 


compre se estiver 
pensando em jogar os 
games antigos. Não há 
previsão de novos 
lançamentos. 


* Preço médio 


E E E 
LER 








NEM PAPAI NOEL MELHORA 
O PREÇO DOS CONSOLES 





Em matéria de número de jogos, o P.Station é o campeão. 
O preço do console também é um dos melhores. Contudo, 
a Sony do Brasil não dá nenhum suporte a quem tem um 
PStation e você val ter de se virar para resolver os 
problemas técnicos. Se ainda assim você decidir comprá-lo, 
tome cuidado. Desconfie de preços muito baixos e sempre 
abra a caixa para conferir se tudo o que foi prometido 
está lá dentro. Mais: veja se todos os itens são originais. 
Algumas lojas trocam o controle e o Memory Card 
originais por piratas e os vendem 
separadamente. O mesmo acontece com 
os CDs que integram os pacotes: a 
maioria é pirata OU 
“alternativa”, como 
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R$ 750º 








dizer Os 






Promete ser o top do 

mercado. Mas o preço ainda 

é muito alto e há poucos 

jogos disponíveis, 

| 4 todos em 

O Nintendo 64 tem mais japonês. 
bits que o PStation, mas 
menos jogos. Antes de 

— comprar, veja quantos e 
quais jogos lhe 
interessam. 











vendedores. 
Mas não se deixe 
seduzir pelo número de 
jogos. Compre o console que tem 
os melhores jogos do estilo de que você 
gosta. O Nintendo 64, por exemplo, é boa 
opção para quem gosta de aventura e RPG - Zelda 


antigo pode ser a solução. Principalmente porque, quando está aí - e a Gradiente promete baixar o preço para 


se compra um videogame, deve-se pensar primeiro no 
acervo de jogos e depois no poder de processamento de 
gráficos, número de bits, memória RAM e outros bichos. 


10 


R$ 369 neste Natal. Quem gosta de luta pode se dar bem 
com um Saturn, que, embora não tenha lançamentos, tem 
as melhores conversões dos jogos da Capcom. 


LARA E ZELDA FAZEM 
ALEGRIA DOS GAMERS 


G e você já tem videogame e 
não pretende trocá-lo neste 
Natal, aproveite para aumentar 
seu acervo de jogos. 
Tradicionalmente, os melhores 
jogos saem em novembro ou 
dezembro e neste ano não será 
diferente. Os fãs de Lara Croft que o 
digam. A terceira aventura da musa do 
videogame estoura neste final de ano e tem tudo para ser 
um dos jogos mais vendidos do Natal. Também para P.Station e na terceira 
versão, Crash Bandicoot: Warped é outro game que promete. Até o 
Nintendo 64, que andava numa baixa temporada de jogos, terá um Natal 
7a feliz e gorducho. Além do mais que 
Wa” | esperado The Legend of Zelda: the 
E aB!] Occarina of Time, o console recebe uma 
boa safra de jogos de esporte, como 
Extreme G2, Rush 2 e NBA Live '99. No 
terreno da Sega, só dá Dreamcast. Sonic 
Adventure, mesmo com 
mesreennaa O lançamento adiado, 
NE deve chegar em tempo 
SB” parao Natal. 


Lara Croft e 
Crash a 
Bandicoot são PR Fº mm 
as estrelas de HE 
dois bons [RR 
jogos para E E 
PStation | 


Agora 

parece ser 

verdade; Zelda 

chega para o 

Natal | O ligeirinho da Sega vai 
chegar atrasado, mas em 
tempo 


0 NDE ENCONTRAR 

Game Over 

(011) 875-0146 

São Paulo, SP 
Nintendo 64 com 1 jogo 
original, R$ 310. 


Câmara Games 

(011) 229-1096 

São Paulo, SP 

Tem um dos melhores 
preços de P.Station, cerca 
de R$ 220. 


Game Center 
(051) 328-2339 
Porto Alegre, RS 
'* Saturn com 3 jogos e 1 
| controle por R$ 390. 
Mundo dos Games Bomber Video e Games 
(021) 767-8042 
Niterói, RJ 
“ Nintendo 64 com 1 
controle por R$ 389. SNes 
- com 1 controle e um jogo, 
R$ 199. 


Direct Shopping 
(011) 7295-9666 

São Paulo, SP 

Aceita encomendas de 
Dreamcast. 


Goiânia, GO 

P.Station com Memory Cara, 
Game Shark e 2 controles 
Dual Shock, R$ 344. 


VILA CEL 

(011) 875-2737 

São Paulo, SP 

O PStation custa de R$ 270 
a R$ 320, depende do 
pacote. 


Lojão dos Gam 

(079) 224- 2715 

Aracaju, SE 

O PStation com 2 controles 
e 10 CDs “alternativos” 
vale R$ 400. 


So Games 

COPA DR a: 
Salvador, BA 
Nintendo 64 com 1 
controle, R$ 330. 
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Não é só a Niritendo é po TER To [FRADE 
lançamentos. A Sega anunciou 
que alguns jogos do Dreamcast 
não estarão nas lojas na data 
divulgada. De acordo com a 
empresa, o atraso é por conta do 
mecanismo que torna possível 
jogar online. Assim, todos os 
jogos que usarão o mecanismo 
devem ser lançados nos primeiros 
meses de 99. Sega Rally 2, por 
exemplo, será lançado em 14 de 
janeiro e não em 27 de novembro. 
Entre os jogos adiados estão 
ainda Blue Stinger (nova data, 
14/1), Sonic Adventure (23/12), 
Geistforce (10/12) e Monaco Grand 
Prix, ainda sem data certa. 
A Square acertou os últimos 
detalhes da produção do filme 


| baseado na série Final Fantasy. O 
| filme, uma mistura de animação 


em computação gráfica e 
personagens humanos reais (como 
Roger Rabbit), deve estrear em 
2001. Mas a história deve rolar lá 
pelo ano 2065 e falará da vida e 
da morte. Profundo, não? 
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Atenção fas de Guerra nas 


| Estrelas: os únicos videogames a 
rodar jogos da Lucas Arts serão os 


da Nintendo. As duas empresas 


| firmaram um acordo que garante 
exclusividade para a Nintendo 
| durante cinco anos. Star Wars: 


Rogue Squadron, nas lojas em 


' dezembro, será o primeiro jogo 
lançado depois do acordo. 


o À sm E = ÉS FER 
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rt Em fx 


"A Nintendo anunciou a data de 
' lançamento da versão de Zelda: 


Link's Awakening para o Game 


| Boy Color. O jogo será lançado em 


12 de dezembro e deverá custar 


cerca de US$ 30. 


LEGEND O 
COM GUIA VETUGO EM Ab Lara 


atos 
Giqdes 


GOLDENEVE 007 77: Si E 
POR + R$ 30,00 “es E. ms | da TIELILIA Ann cainir 


MivDTum: IMPDO 
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Rosca na npnndes 
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; PINTLSS SOCCER 64 
Ea * DIDDY KONG RACING 
* qMURIAL! pKUMBAIs “8 a SUPER MARIO 0h É 
2x R$ 





RE == 


3X R$ 83,ºº 


OU 10x DE R$ 30,5? 


GRATIS 02 GAMES: 
KIRBY'S AVALANCHE, 
SUPER MARIO WORLD. 

Àº CONTROLLER 


POKÉMON 
VERSÃO AZUL | 
OU VERMELHA | 


É Be O GAME BOY que você queria final- 
GÂMEBOr Lã mente chegou! GAME BOY COLOR 
é a versão TOTALMENTE a CORES “ISPs 
do portátil mais vendido e popular : RO qr 
do mundo, com imagens mais nítidas 
do que nunca e COMPATÍVEL com TODA | 
sua gigantesca biblioteca de TÍTULOS. 


x Re BS4 50 1 Game Boy! Pokémon amaisnova - 4 POCKET BOMBER 
id R$ S4, mes mania disponível só E ano 2 com TETRIS DX. 





aa: 
EM SUA CASA 





encos ça E mL nIl. COMPRE PELA INTERNET 
ea MM ASA Roni a RAIO. www.dshop.com 


www.nintendo.com.br 





Depois de ameaçar sair para o Saturn p 
da as caras no Dreamcast, ao lado de ses 







X-Men e o N64 vem com South Park. Indiana Jones an as telas do PC 





QUAKE H 
ACTIVISION 
Hro 

NINTENDO 
P.STATION 


Antes de qualquer coisa, 
Quake Il é realmente 
muito rápido. A 
Activision sacou que 
ninguém quer jogar um 
game destes que seja 
lento. Os programadores 
tentaram eliminar ao máximo 
as situações frustantes que os 
jogadores tiveram com os 
controles, como ficar 



























é preso em um 
canto ou 
combater 
inimigos em 
diferentes alturas. As 
fases no modo para um 
jogador são as mesmas 
da versão do PC, e as 
duas versões para os consoles 
dispõem também dos modos de 
dois ou quatro jogadores com 
divisão de tela. As armas 
também são as mesmas do PC. 
Entre elas estão o lançador de 
granadas, hyperblasters, 





metralhadora e outras. Isto 
também vale para os inimigos. 
Eles estão estranhos e 

aterrorizantes como sempre. 


Disponivel em janeiro 
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| PSYGNOSIS| 
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É É A continuação de Weapons of 
— Justice vai levá-lo de volta às 
". cidades do futuro, onde as leis 


— são impostas por helicópteros 
— turbinados. Pra variar, o bem 
| ganhou a batalha no primeiro 
* jogo. Mas desta vez os cidadãos 
- estão revoltados e novas 


| G-POLICE: MATA DE 





organizações criminosas estão 


surgindo para ameaçar a paz. 
Você joga 30 





LSEBA ar 


A Psygnosis prometeu melhorar 
as curvas, que eram bem 

frustantes no original, com ouso 
do controle Dual Shock. 


ET Disponivel em março 
missoes em ar € | 


terra, com 5 tipos 
de veículos. 
Conta com a 
ajuda de co- 
pilotos, mas os 
inimigos 





também se unem para cad 






















formiga Flik, você combate 
ELE CR TS 
“subterrâneos, evita os 
passarinhos e desvia dos carros 
nas cidades. Você pode cultivar 
plantas para que elas o levem a 
áreas inacessíveis. O visual é bem 
colorido e a jogabilidade simples. 
“Apesar de feito sob medida para 
E] galerinha mais nova, A Bug's 
“Life pode fazer também com que 
“muito marmanjo fique horas a 
frente do videogame. 


Já disponível 


A BUG'S LIFE 
SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT OF 


A M ERICA. 
ação/ dd 


ta BATE ON 









Basco (0) filme de mesmo | 
nome, A Bug's Life foi produzido 
“pelo estúdio Pixar, o mesmo de 
Toy Story. Trata-se de uma 
batalha de morte entre formigas 
e gafanhotos em que você vai 
jogar por 15 fases com diferentes 
temas, inimigos e chefes. Com a 










SOUTH PARK 
| IGUA NA E 
aventura 
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“americanos não perdem tem po, e 
"ojogotambém estáno forno. |. 












Você escolhe entre um dos 
"* quatro garotos: Kyle, Stan, 
* Cartman e Kenny. A mãe de 
- Cartman foi raptada por 
| alienígenas, m ER como ela é 


EA SPORTS 
esporte 


P.STATION 





| NBA LIVE'99 


preocupados com isto. O maior 

problema é que um cometa está 
prestes a se chocar com a cidade 
deles. Você joga seis missões em 


um mundo totalmente 3D, com 


armas bem 
“engraçadas, como um 
lançador de vacas. Se 


| legal, confira então 
Em o modo multiplayer. 


Disponível em dezembro 


Mais uma versão do | 
superconhecido NBA Live '99. As 
mean desta: edição « estão 
sa principalmente nos 
“ | gráficos e detalhes. 








“| Os Jogadores reagem 


é com expressões 

x) faciais em certas 
situações. Você pode 
usar o InterAct's DexDrive para. 
puxar para o seu memory card, 


| via download, escalações | 
renovadas usando a página da EA. | 


e Já já disponível — 














meio chata, eles não estão muito | 





k X-MEN 
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Finalmente chegam ao P.Station 


os X-Men, e somente eles. 

| Incluindo 12 dos heróis favoritos 
do desenho, cada um conta com 
seu estilo próprio de luta, com 


diversos golpes e finalizações. 
Você pode ajustar a velocidade 
o fo Mio To (o MEMO TM puto (o [oo Tg o [o TS 
jogadores, tournament ou 
single-player. Inédito em X-Men, 


| está disponível um tracking 
system que avalia, acha os 
"| melhores momentos e faz um 
| resumo da sua luta. Pois é, 


demorou, mas chegou! 


Disponível no 1º semestre de 99 








FIFA'99 
EA SPORTS 
Ra 


Pede = 2% e; há 
“A mM rm ja és E : a 
. =, - “ 
é = HE E Y E EA & a 8 ] o E. 
ral Cias + Ê 5 : À 
[O io ui " i ir ] Ei Bim mp 
1 Pe o art .; & E E 
i = E mess | o “7 Em | = Ma E. : Cc E = qa 
] =. a = “Tah digo ba 
: ma ! E = mo E E. a = po Ti do ã z 
- a ' r E 
= tah z ; et = pa E "ig Pã o me im 
z o É = E e Te E = , É na , y 
- ã d dar ra pf qro. - E 
peca Sia 2 SR er ' ca o ad 4 
E La “a Ea ” ad 
ras oa e pj e po eo pc e a. SR 
a 
senna Ty mos ar a] E E - É 
e 7 





" A Copa do Mundo 
é só lembrança, | 
mas o mais famoso | 
game de futebol 
“Sai com mais uma | 
versão. São 250 times de 

diversos países e é possível criar 
ligas e campeonatos com os de 


— "99, o computador é que 

“aprendeu a jogar bola. Ele está 
muito difícil de ser vencido, com 
passes e chutes bem precisos. 


Já disponivel 


INDIANA JONES | 
AND THE INFERNAL 
MACHINE |. 
Qi LUCASARTS 

Mm IPC (WIN95/98)] . 
Para fazer companhia à cê ME 
musa dos games de ação, 
Lara Croft, o galã Indiana 
Jones está de volta ao PC. 
Em 16 episódios, você vai visitar 
lugares como as ruínas da 
















ress Ca Vê À em Teotihaucan 
> 8º. deo labirinto 
js 1 Hat 
— A «54 subterrâneo de 
à E Olmees: 0] jogo é cheio de 
“quebra-cabeças e ação. Indy 
Babilônia, a perigosa região - pode rastejar, correr, nadar, 
montanhosa de Tian Shan, no pEnturar se e escalar. 


Cazaquistão, as pirâmides astecas — Disponivel no 1º semestre de 99 
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The Contract é uma mistura da ação | | | õ 
de GoldenEye com uma atmosfera Ca 
mafiosa. Como um dos caras da | 
“Máfia, Simon ou Natasha, você 
participa de 30 missões que variam | Ro e 
conforme o personagem. Tudo para vingar | | As, 
a ira da família Coluscha. São mais de 50 | 
armas em um sistema de alvo único. ; 


Disponível em dezembro | 





| sua preferência. Em FIFA. 
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BLAST RADIUS 
| PSYGNOSIS 
| tiro espacial 





Wa P.STATION 





| Seguindo bem o jeitão de Colony 


ETR EEE To TT TE STE RS 


| Jogadores para uma verdadeira 


batalha cósmica cheia de 
adrenalina. Sendo um assassino 
mercenário, você escolhe entre 4 


| naves e parte para 31 missões. 

| Outras opções incluem o modo 

| para dois jogadores juntos ou 

| contra. Apesar de bem parecido 
| com Colony Wars, Blast Radius é 


mais uma alternativa bem 


decente de tiro espacial. 


Disponível em janeiro 












de Virtua Fighter 3, que pet 
escolher um time 
de 3 para o 
combate. Mas se 
não estiver a fim, 
pode montar o time 
com os mesmos 
lutadores. Os gráficos 





SEGA 
corrida 


DREAM(CAST 





Mais jogo da placa Model 3 
saindo para o Dreamcast. 
Seguindo seu antecessor, Sega 
Rally 2 traz muita poeira nas 
pistas mais acidentadas do 
automobilismo. No arcade eram 
apenas 4 pistas, mas na versão 
caseira são mais de 10 circuitos, 





trata-se da versão mais rec cent no 


SEGA RALLY 2 


ad im | 





entre montanhas, desertos, 
florestas e estradas cobertas de 
neve. Os carros também 
aumentaram: 8 contra mais de 
10, só carrões de marca. Há uma 
boa notícia e uma má notícia 


| versão arcade, com 
asas bastante 
irregulares, ao 
contrário da maioria. 
dos jogos do estilo. É luta em 
colinas, prédios, em cima 
| de telhados etc. Aoi e 
Taka Arashi são os 
estreantes, totalizando 
13 lutadores. Fight! 


Já disponível 


sobre Sega Rally 2. 

A boa: 2 jogadores podem 
competir usando o modem. A má: 
isso só funciona no Japão. Espera- 
se que a Tec Toy dê um jeito. 


Já disponível 





E BUGGY HEAT 





: “AERO DANCING aviões. O jogo apresenta o 


CRI grupo Blue Impulse, uma CRI 
ação espécie de Esquadrilha da “corrida 





DREAMCAST Fumaça dos EUA. Até quatro 
Fer na. jogadores vão poder realizar 
Esqueça tudo o que você já viu suas manobras. O game usa O 
em jogos de avião. Aero Dancing Visual Memory. 
"não é uma ——— 
simulação de 
batalha e sim de | 
coreografia 
aérea. O que 
quer dizer que 
seu objetivo é 
realizar acrobacia usando os 


| DREAM(CAST 





Disponível em fevereiro 
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| ALIEN 


RESURRECTION | 
| ARGONAUT 
à WU ação 


Wa. P.STATION 
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Tas : | 
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PR", | 


Baseado na mais | 
recente produção |. 
cinematográfica 





) num jogo de ação à la 
nad ao Tomb Raider, largando 
das criaturas de H. [ss | O estilo Doom de 

R. Giger, Alien Alien Trilogy. Algumas 
Resurrection criaturas cortadas no filme 
também é um show no P.Station. devem aparecer. Já as armas 

O jogo é quase 30% mais rápido devem ser diferentes. 

que Croc. Desta vez, Ripley está Sem data prevista de lançamento 








| Além de Sega Rally 2, Buggy Heat 
| | traz mais adrenalina para o 

| Dreamcast. O jogo deve usar o 
Puru Puru Pack, o Rumble Pak da 
"| Sega, que treme conforme o 

terreno. Os dados podem ser 

| gravados do Visual Memory. Os 

| gráficos são bastante realistas e 
N ——— 1 | os efeitos visuais, como da poeira 
jogos parao | - | por... zumbis. O jogador é | e da ambientação com luz e 
Dreamcastetraz L um investigador e terá à | sombras, estão nota 10. Os 

um exemplar sem respingos de disposição toneladas de armas cenários são bem variados, indo 

originalidade. Carrier acontece para acabar com a praga. | de dunas até o asfalto. 

num porta-aviões que é tomado “Sem data prevista de lançamento | | Disponível em março 


E CARRIER 
* | JALECO 
“ação 


| DREAMCAST 











AJaleco entra 
noroldas |. 

softhouses que | 
desenvolvem 
































Os samurais estão de 
volta em The Last Blade | 
2.Aprincipal + Ed 
“característica da versão 
anterior, O sistema o [= À la: serem confinados Em 
repulsa, sofrerá algumas j NÃo termos de personagens, 
mudanças, mas a SNK E 4 Ta Co Co ZA, | houve um acréscimo: três 
ainda não as definiu. diga 5 SN novos guerreiros vão | 
“tentar um lugar ao sol. 
| São eles Kojiro Sanada, 
| Setsuna e Hibiki Takane. 


rea Tum go Juli a RT 0 RT Poema Rue ja 5a [ho 


E 
| 





eia. “Com um controle 
sa | exemplar, The Last 

E zA Blade 2 tem tudo PELE 
is ” | detonar. 

Disponivel em dezembro 


GRANDIA 2 
GAME ARTS 

RPG 
DPINTVALI VAR 





Um dos RPGs de maior sucesso 
no Saturn já esta pronto para 
aterrissar no terreno da próxima | | 
geração. O jogo, todo feito em 
polígonos, está com gráficos de 
arrasar. Os efeitos visuais e 
sonoros são um show à parte. 
Ainda se tem poucas 
informações sobre Grandia 2, 


mas, a seguir os passos de seu 
antecessor, terá toneladas de 
magias e ataques especiais. No 
primeiro Grandia, o sistema de 
batalha era bem original, com 
uma barra de tempo. 
Dependendo do “timing” do 
ataque, isso resultava em um 
contra-ataque ou anulava uma 

“investida inimiga. Por enquanto, 
só está programada a versão 
japonesa. 


Sem previsão de lançamento 


- reconhecida pelos cenários livres |. 
-. e pela sua dificuldade. Mas ao 


Sn série, Saga Frontier 2 traz 


—- vários finais, 







ANIN MAGICAL 
| FRONTIER 2 *| TETRIS 

| SQUARE CHALLENGE 
ERP Do CaPCOM 

| PRSTATION quebra-cabeças 





NINTENDO 6 


O primeiro jogo da Capcom para 
o Nintendo 64. Trata-se do 
| clássico de Alexey Pajitnov 
| misturado com o carisma dos 
“personagens Disney. Para quem 
não sabe, as regras são as 
seguintes: caem blocos do alto e 


“A série Romancing Saga é 


| | “contrário dos outros jogos da 


"apenas um personagem 
— principal: Gustav, um príncipe 





"perseguido por não saber usar o DEE MD DD 
- poder da magia, condição A Square, que sempre perseguiu | você deve empilhá-los para que 
* Necessária para herdar o trono. uma evolução tecnológica, formem uma linha completa. Se 


parece ter melhorado também | o fizer, esta linha se apagará. 

na parte artística. Saga Frontier | Caso suas peças cheguem ao 

2 traz gráficos que parecem “topo, é game over. Você pode 

pintura, deixando o visual bem | escolher entre 4 personagens: 

natural, As batalhas continuam | Mickey, Minnie, Pato Donald e 

as mesmas. | Pateta. O mais legal é a disputa 
Disponível no 1º semestre de 1999 | entre dois jogadores: cada vez 

"* | que um forma linhas, manda 

| peças estranhas para o outro 

jogador. Bem divertido. 


Disponível em dezembro 


E e a Pier. Re — 


| E MA nb Sa E 



















GEIST FORCE 


frente nos jogos de tiro. Há dois 


SEGA. J tipos de fase: as de “scroll” 
o ds forçado, isto é, que seguem o. 





DREAM CAST andamento da tela, e as de 
combate, em que o jogador voa 
Géist Force é uma espécie de livremente. Bons tiros. 
Star Fox 64 pao Ee 
o Dreamcast. 
Com um visa 
cheio de 
detalhes e 








Disponível em dezembro 


Geist Force a 
pretende dar um passo à 












NINTENDO 64 


) Por Lord Mathias 


Em Body Harvest, uma 
nave espacial terráquea é atacada 
por aliens que tomam o comando e 
aterrissam na Terra. À intenção dos 
ETs não é das melhores, claro: o 
objetivo é exterminar os humanos e 
dominar o planeta. Na pele de um 
soldado, você deve impedir que o 
plano dos aliens se concretize. O jogo 
mescla ação e muitos elementos de 
RPG. Para encontrar itens e armas, 
por exemplo, você vai ter de explorar 














R| lá estão 


" tomar controle dos veículos, 
aperte CY quando estiver na frente deles 
22 






DICA: suba por |. 
todas as escadas | 
que encontrar. |. 
Normalmente no | 
topo delas há | 
uma porta onde (al 
você poderá MM 
encontrar | m-= 
mais itens |.y = 








entre em 


DICA: use R para acionar a mira e o 


direcional não analógico para trocar as todasas E FO 
armas (quando você as tiver, é claro). residências [JR a 
Dentro dos veículos a mira é automática eprocure NR 

em todos 


as áreas do game como se estivesse oslugares, | 


em Final Fantasy. Não deixe nada SM E 
age Ro culhe bai gavetas, armários e baús. Na casa adido é, 
passar em branco: vasculhe baus, homem está, acione a alavanca atrás dele 


barris e gavetas e entre em todas as na parede para descer a ponte 
casas, Igrejas € 

DICA: voltando à mesmo bases do 
nave, você poderá exército. Fique 
e eo foda atento às armas. Seu 
Para isso é só uso é como o de um 
acionar Os quebra-cabeças: há 
computadores que uma arma certa para 
cada ocasião e lugar. 
Basta você descobrir. Mas não se 
assuste, você não está sozinho. Pelo 





rádio, uma gata de voz sensual , A: prefira usar 
lhe dará todas as dicas. Jim carros pequenos, pois eles andam mais 
E E | &  rápidoe são de melhor controle 
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MIDWAY É JILA: [E e q 
ça aqui use à | ..8. 
BOL | dinamite 
CONTROLE que toa. 


DIVERSÃO 3 encontrou | N 
GRÁFICO | | no baú 
| dentro 
da casa 
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Tai o penúltimo jogo da 
Capcom para o Saturn. 
Assim-como todos os 
outros títulos que usam o 
cartucho de 4 Mega a é 





Vatipiro Savior: e 
Pocket Fighter, este Marvel 
Super Heroes vs Street ih 
saiu igual ao arcade. Seguindo a 
linha de X-Men vs Street 
Fighter, o combate é em duplas. 
Há um elemento novo, o 


NNE! Voadora 
dd com w + 
RR Cl, CF no 
MP] ChÃO O 
E AA y 97 + SF 
Ce RA + CF 


E E fi 4 e [ 
1 ts, ol =; 
pá T Es Fs] no 
Tp DA RR 
oe Ea VOaJoTa, 
E * pi: a 
me ssh a! 
E TT À 
= se a + E E mr 
= Se 7] no chão 
” É xs. ds d 
TE O a F 
near gera 4 pt RS | 7 
ne a o E e O mg, 
T = El E Ei] Lo o Ma a estará e 
] E Edss E E - ; Et E E F F 
“a, a , E ar = ] 
E ] “ k ! ga = 
OS GO ca] YU +SS 
us Lo * ã fes maNa ce qa 
a o qua DR a a um 1 
aa nº nn ã das a Enf 
La 8 UE er q É E 
E - fi 
- ds 4 dos hr = 
a a a 





Ki contra um 
mi aéreo, 


DADA Y 3 + CC 


Crossover Assist, que consiste em 


chamar o seu parceiro para dar um 
ataque e depois fazê-lo voltar ao 
banco de reservas. MSH vs SF 
perdeu um pouco da loucura da 
série ao limitar a ação dos combos. 
Mesmo assim, tem porrada para dar 
e vender. São 18 lutadores, sem 
contar os secretos, entre heróis 
Marvel, street fighters e Norimaro, 
que só aparece nas versões 
japonesas. Confira também dicas e 
golpes nas páginas do SGP 
Dicas e do Golpe Final 
desta edição. 


Voadora; ro 
no chão, 4 || 
+CR Vv + 






SE W 4 + CC. Se estiver no canto, dese 
“Car uma voadora com ?* + CM, * + CF 
quando o inimigo estiver caindo 








nda: no chão, CR, SF e 
y 45 + soco 


mina À 
E r " 
SM dl 





o My e CR SE Ena 
supersalto com SM, CM e 4 4 +38 


























EA voadora; 
aaa NO Chão, 


ER e CR SM, 
CS SF e VI 


SS - dois socos quaisquer 
CC - dois chutes quaisquer | 
SSS - três socos quaisquer 
CCC - três chutes 
quaisquer 

(c) - carregar 


SR - soco rápido 
SM - soco médio 
SE - soco forte 
CR - chute rápido 
CM - chute médio 
CF - chute forte 

* - Hyper Combo - gastam um nível de energia 
de Hyper Combo 

Obs: muitos golpes podem ser acionados 
também no ar. Em alguns movimentos, se você 
ficar apertando os botões repetidamente 
durante algum golpe, os hits aumentam 










ig “HINE: use um Berserker 
Fe Piso (Vie + SS) e faça £ + 
| SF repetidamente. Esse combo 
RR dura até o Berserker Charge 
RR acabar ou até o inímigo tontear 












Atena eita pro? Eooncacas iai tAfio Anaa ARE. ebE ER 
YU: voadora; no chão, agache- U-ARANHA: voadora; no 
se e CM, CFe VE + CC chão, odiei e CM, CF e 
433 + + CC 





e pé 
à emana end À Nmeseenões eis Re 


AN: voadora, no chão 4 + SE 
era com SR, CR, SM e AU / 
agarrão. Esse tipo de combo é no chão, Y + 
possível com quase todos CR, W + SM, 4 






os lutadores + CM, SF 









= OMEI | : voadora; 
no chão, SM: supersalto com SR, 
CR, SM, CM e SE No canto vai 
ainda um 435 + CF 





JULK: voadora com CF no chão, Di A: se defender o Crossover 
4 + SF (2 hits) e 4 V5 + SF Attack (troca de lutador) dá pra 
fazer um belo Tag com combos 


pode-se fazer combos usando 





o Crossover Assist (SM + CM). [ass o age 
bros si SS mi: Aqui Homem-Aranha chama BLACK HE/ Volgioraio no chão, | | 
| E iiora: no chão, Shuma-Gorath e manda um sm: supersalto com CFe, antes  DiLA contra Apocalipse, dê 
SM; supersalto eSR CR SM, Va +SS de os demônios acertarem o combos na cabeça e use Hyper 
CM, SE CF oponente, Ye € +55 Combos quando possível 


e in A 


Veg 
ps Es no iz 





DIVERSÃO E | Dé era 
7 2 Jogadores 7 “e. feia Ê e 
25 lutadores — E cit voadora; no chão Espere o Mach p Goul us usar 
Bateria — SHUA Iracerte o VN CF: supersalto com SR, CR, SM, golpes como esse para contra- 
ip ES5 e agarre o inimigo no ar CM e Y45 + SF atacar com seu melhor golpe 
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A novela está 
chegando ao fim. No 
Ultimo cenário de 
Shining Force III, o 
Império Destônia, a 
República de Aspínia e 
a Seita Bulzam 
continuam medindo forças. Mas 
desta vez a história rola sob o 
ponto de vista do mercenário 
Julian, que quer vingar a morte 
do pal. O objetivo é exterminar 
todos os Hyuelles, seres 
malignos e muito 
poderosos. Não será 
muito simples: para 





[EA Ea pi 
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o E Ê 5 
sempre que estiver em Derido. 
PAIS DLL RT AT Ê 

4 | “ ue = 
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NZD ia MOU achar 
Ni so pOAO | | 
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| kb ad O 
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O pau do Eid a Va seus progresos, 
ta a 
cura a 


3 
E 
ms 
Ea 
Em aí] 
= 
1 
A. 
e: 
LA 
É 
É 
ED 


AFAPAFSA RAFS ET e (a 
ermite a Fei 0) moção para classes 
E E p Fa 
ER Re: EIS Cata É Eai à Tr a 
rRores quando alguem tem 
pa ad di ll a É 
pe IS VE | 0 ve jevel 


| acabar com todos os 
Hyuelles, Julian terá de 
matar também a galera da 
Seita Bulzam, que pretende 
ressuscitar o rei dos 
|: Hyuelles. Complicado, 
* não? Lembre: tudo o que 
“fez nos outros cenários 
pode modificar este jogo. 
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SATURN 
REAME masa ess 
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1 Jogador 


E E FE *L E 
| Isa asm is com infelicência 
7 Capítulos DICA: use as magias com inteligência. 
| E E a 
“oloque vários Dnersonagens iuntos nara 
Bateria À he a À Na O UC Verivo N || 50! nagei IS IL PET pa Ga 
ar z E E E 
PAPAS RIMAS CA farardia falar ala 
recuperar, numa SO tacada, tOCOS eles 

















one] DICA: o melhor tiro do jogo é o L 
[o 5UU A A z 
(laser). Com ele você elimina mais 
rápido qualquer inimigo. Tome 
«| cuidado com os itens V que flutuam 
“e ) na tela. Às vazes você o pega sem 
»| querer e perde o seu tiro laser 


Jess bons 





O Saturn está quase encostado. 
Ainda assim, algumas softhouses — 
principalmente no Japão - se dispõe 
a colocar um pouquinho de 
combustível no tanque do console | 
para que ele rode seus últimos ea 
quilômetros. É o caso da Giga, UE 
produtora de Steam Hearts. No 
game, um vírus estranho toma 
conta de um povoado e 
transforma a personalidade das 
pessoas. Resultado: todos ficam 
maus. Opa, desculpem o Lord 
aqui, nem todos viraram seres 





acompanhe 
O zigue- 
zague dele. O melhor jeito de fugir o tiros 
é ficar nos cantos 


perversos: os irmãos Blondia e 
Falandia são imunes ao vírus. E é 
com eles que você vai jogar. Não tem 
| muito mistério. Você usará uma nave 
= NE eg] para passar pelas oito 

e == fases e poderá usar dois 
tipos de tiro: V, mais 
aberto, ou L, fechado. 
(RIDER) Há ainda outros oito PEITO 
T va +. am Ny tIFOS especiais 4 h 
RS o E RR escondidos pelas “A a 
SOS fases. po: 
















Ts 
FA 


Ei fi ique no “G 
NRP o 7 = alinhando 
com o o centro dee e atire enquanto o cara 
gira. Atenção para sair quando ele soltar o 
tiro umano 





e ad a 4 
f LA 
| ], | 
RE j 











nas do DICA: fique sempre na 
Reus parte de baixo da tela 
REC nm para não ser atingido 
FER pelas garras. Seja rápido 


= Eae saia da sua DICA: na 
4» | frente, Depois primeira 
RES! ( queele forma, fique ER 
espAy. M terminarde nos cantos [R 
Yi Qammes O outra Vez menos 
dy a E E 1 
| atingido. 
TT — Na segunda 
17h. | a | 
E me Mada A sem am as: serem forma, E [ E 2 F 
4: este É EnIiLBE BRR] fiqueem (ANE 
é foiiy Ca E Cr baixo, nO Nimammea 
E ponto 4 No Tt CARR 57 A eds t d a 
em que bd | QE aa ; = 
você deve Rim 4. Roso e bm 
BB 1/2 Jogadores Ro re sem [EH 
ficar para [Re es atire sem E 
parar | 


4: fique 1 na mesma posição da foto. 
sim, esse tipo de ataque não vai atingi-lo 





DIVERSÃO | | 
É | Fases l ado 
crárico Sm À atacá-lo e | é no 


B: 


desviar dos fã 
tiros dele Besizsp 


ateria 
som Bate 
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ça E | Por 
se ee Lord Mathias 


Beat at Manis não é jogo 
para amadores. Então, 
meu amigo, se você não 
tem swing como o Lord Ha 
aqui, não se aproxime do [RRRRRNRS 
modo Normal sem antes Ea 
passar uma boa 
temporada no modo 
Practice. O lance é o RM 
reproduzir no controle a sequência RNNAES 
de comandos que rola na tela. Se as 
você fizer direitinho, leva Great ou 
Good; se for mal, leva Bad ou Poor. 





fente fica o DJ Battle 
RR com mais de 90.000. Com isso 
E você libera o estágio secreto 2??? 





BR passar para o próximo estágio. 
BRA Há quatro estágios, mais 
alguns bônus para quem se dá 
bem no jogo. Caso você não 
seja um DJ bom o suficiente 
para encarar o game sozinho, chame 









Fique de olho na barra de energia: se seraron PEEP um amigo para ajudar. Além de ficar 

a sua energia ficar abaixo do nível KoNami [é PR o bem mais fácil, é mais divertido 

vermelho, é sinal de que você é pior a trabalhar em conjunto e dividir q. 
“que as Paquitas cantando. E como os acordes das músicas. 


você provavelmente não tem as 
pernas delas, não vai ter jeito de 


GAME START 
TRAININO 
FREG 
DP'TIDN 
DISC CHANCE 


WHICH CONTROLLER? 


IP 2 
NORRAL NORMAL 








ORIGINAL ORIGINAL | hA finalizar 197 1999 KOMAMO AULEIGA TS o pRaVEO 
= BESSIRTIDEDL o o jogo | 
Orsi Issa KONA ALLENETS PEStRVES. "mais facilmente, selecione Rave como 
DICA: logo de início você terá de escolhero último estágio. Agora se você já for um DJ 
tipo de controle. Use o Practice para ver profissional, pode tentar encarar os ta rá 
qual tipo de controle é melhor para você, outros estágios ri 


o [UR ve 
bagas dl “eba 










normal ou original nono “Same START 
= js até EA ARE Err tieE 

voce pode do en ção E DPTIDN 

jogar aa E po  IDIBCCHANCGE 


e cOrsm asse mona aiteêmeseseavro. 


eo e || RE Sl 1a EA versão de Beat Mania. Para isso selecione 
ME ROMA RHE 1 EA MNNNA| Disc Change e troque o CD. Nesse CD você 
RES RR E ERC NW poderá tocar até um tipo de Bossa Nova 


ET. 


aqui nessa área você 
pode fazer o scratch como 
quiser. Tente fazer isso no ritmo 


NPR AA a DICA: no 
aih E segundo 
CD, 





o esquema é acionar O 





comando no instante em que a barrinha para ganhar mais pontos e subir o | selecione 
passar pela outra barra vermelha. Não nível de sua barra de ibope Asian Tradicional como último estágio. 
esqueça, quanto mais GREAT melhor... Com isso, fica mais fácil acabar o jogo 
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ESQUEMA DE PODER DAS MAGIAS 
A magia que você solta com o “ é mais 
forte que a do *, Esta última prevalece 



























sobre a do O, A ordem só vale para o 
magias de mesmo nível. Quando os AGE 
níveis forem diferentes, vence a mais | Frevatera magia do 

alta, seja ela de qualquer botão. , aperte L1 ins antes antes e 












“<itia Da GamePro 





Seguindo mais ou 
menos os passos do filme, 
Small Soldiers chega ao 
P.Station com os mesmos 
personagens, mas com 
um tema um pouco 
diferente. Enquanto 
no filme a batalha 
dos brinquedos se 
da na Terra, no jogo 
ela rola em uma 
dimensão alienigena. 
Você comanda Archer, o 
líder Gorgonite, contra o Chip 
Hazard e seu comando de elite. 
Tudo isso em 14 zonas de 


Gm =» | modo para 
Ed “| dois 
E DS jogadores 
* ari Hudén maneiras de vencer; 
matando o Chip ou pegando a bandeira 


estão 13 armas e diversos 

power-ups. O modo para 
dois jogadores coloca Archer 
contra o Chip em combates. 
head-to-head ou de pegar a 
bandeira. 0 Dual Shock é. 
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batalhas renderizadas e 3D. Você 
interage com o ambiente pelas 
várias missões enquanto liberta 
os gorgonites aprisionados que 
vão se 

juntando na — 2/C4:mantenhaodedo | as 
canhão pa SR no botão detiro ilimitado | 
gigantee  L-— batalha. A quando estiverandando, | 

limpe o local. Você pode tirar vantagem do Sua usetodososnookse | Ep 

incrível poder de fogo dele e de seu alcance o [Se forife-to presteatençãonoscantosL O 


DICA: 
NERE 
Garrison, 
pule no 






DICA; bertero os vorgoniidl É preciso u um n pouco de fe para. “As canções ieRos dão 
para que eles o ajudem passar por alguns locais que um clima na atmosfera e 
na batalha Eae, sem saída garantem as chaves para as 


PERAR Nisa áreas secretas 


e 4 


gue 
e 
Lar SO o + E 
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um Depois do sucesso de 
— Oddworld: Abe's 


É. 
Ee Rçe novo sistema de salvar O 
Drs os jogo, Abe é mais uma vez 





Da GamePro 





Oddysee, a GT Interactive 
resolveu convocar Abe 
para mais uma missão. 
Com novas fases - bem 
mais refinadas - e um 





destaque no PStation. 
Desta vez a aventura 2D em side- 
scrolling rola em um pequeno 
planeta chamado Oddworld e 
continua logo após Abe ter salvo seu 
povo, o Mudokons, das malvadas FM 
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O ad DIVERSÃO 
GRÁFICO 





4 y 
5 
= 
















2 CDs 
2 Jogadores 
- (alternados) 

























Rae RO ii] 
MRE DAT ano 


criaturas vegetais Glukkons. 
Voltando ao novo sistema, agora 
você pode salvar o game no memory 
card a qualquer hora ou lugar do 
jogo. Outra novidade é que o 
vocabulário de Abe está bem maior, 
o que ajuda a controlar a orda de 
Mudokons. Os inimigos estão mais 
variados e Abe, para entrentá-los, 
pode ficar invisível e pilotar 
carros de minas. 














Notre a he Dead 
“Deep O Man X4 
Racham Silvergum Resident Evil 


, Es PN a DxIRS15 965 Tomb Raider - 
t King of Fighters '97 AVENTURAS 


e cs S à Digitar | Enemy Zero RS 
“a “Vampire Savior Sonicjam y os 
md EM jen vs. Street Fighter SonicR do, DR 
E Jogos de luta incluem LILICA | 
cartão de memória Magic Knight Rare 
E Conversor para console Panzer Dragoon Saga 
* americano: R$ 20.00 O (e! jogo) | entao Force 34 
























ETR , | ; É Sic E an, E E É rá Za a 
is À Duké Nukem: Time To Kin CR | 
a Pig a Gear Solid € 4 dE 


PlayStation = 





i ds 





- FIFA Soccer 99 di 
* International SS Soccer 98 | 
ag Knockout Kings (BonejE 

















É LISTA fome Deniga ACIMA DE 
É Darkstalkers 3 Era EH! EXCLUSIVO | 
É “Mortal Kombat 4 . | ETRIS. 
sd Rival Schools é (Capcom 








Game Booster ps R$ 9490 
= Jogue Game Boy no seu N64 Ei 


“Porta Console N64 R$ 45, o 
carregue junto: controles, cabos eó jogos 


E ar ai ic A "GameBoy Camera - R$99,90 

E Formula 1 a oo. a trole Básico PSHAT) R$ 3 Me Game Boy aque — R$99,90 

o CR oe Shank(PXISAT)  R$89o Gameshak R$ 89,0 
sed À Rally Cross 2) ae Volante Mad Ratz PPSNisam) E: io Volante Mad Catz R$ 119,50 e 


ANOS SODOS OS CARTOES DETRED) O 


E RECEBA 
EM SUA CASA 




















Preços e ofertas válidos enquanto durar o estoque. Hete não incluso: Jogos americanos compaliveis com consoles onginais fabricados no Brasil ou EUA. Consoles fomecidos no sistema NTSC. - + Controle Básico, somente para polis efetuadas em conjunto. «e Consulte relação de clássicos no momento da compra. 
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O herói que começou 
desbravando os PCs e 


depois conquistou os consoles, 
VUlta Iidi> Uma VCL d cera. VURC 


Nukem: Time to Kill melhorou 
nos gráficos (pouco) e controles, 
mas o forte continua mesmo na 
ação. Depois de várias tentativas 
de eliminar Duke Nukem - sem 
sucesso - os alienígenas estão 





mais irados do que nunca. Eles de Duke e É 
inventaram de viajar no tempo, impedirque | Ê 
passando pela era medieval, elenasçal O e 
pelo velho oeste e pela Roma jogo tem uma 


perspectiva em * 


à Pê, 


terceira pessoa +: 


li ã 
dif 
E 


— 


ao longo dos 12 4 
UI EM ELIEE 
armas, power- 

ups e quebra-cabeças vão fazer a 
cabeça da moçada. Um destaque 
é o modo para dois jogadores 
com tela dividida, desde sempre 
uma sensação do game. O único 


Antiga para pegar os ancestrais 





Ri E a Eae 
DICA: no começo do level 2, vá para a 
igreja e pule no buraco do telhado para 
pegar algumas dinamites. Use-as para abrir 
um buraco nas forcas e pegar a Gatling gun 


+ : Er . | peço | 
ts = À pai a cm id - iii dia US e 
| Es [Eta TEM PE | MEUS ras E 
E r a] ER E) E ER 
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qe ia - es a eai DO ie E | 
: nda aj O a Co IR > 
1 lp Ego TE PES Eh nar e E, 7 


aa Et 


para pegar o 
lança-chamas no level 2, vá 

para o fundo dos estábulos e acione o 
interruptor. Atire no alienigena pendurado 
no final do corredor e escale a haste 





usando os botões L2 e R2 





- EIvm 
para 

E conseguir 
= | algumas 
E] pipe 


R = me 
E Lodo pia 
o sn E 


a 11 Eai! 
Elihe| 17 





bombs no level 1, suba a escada no beco, 
fale com o Dominatrix e desligue e ligue o 


—— interruptor da lâmpada 


probleminha que atrapalha são 

os gráficos meio sujos. Mas 
tudo bem, como o Lord 
aqui ja disse, o que vale 
no game é a ação! 





DICA: Wal ai 

d ê uma ER ER E ao 

olhada | Um 

nas áreas | 
antes de E € 

prosseguir segurando R1 para acionar o 

modo sniper e R2 ou L2 para olhar 


para conseguir o último 

pedaço da combinação no level 2, 
dinamite as torres em frente à 
guarnição para abrir uma porta que 
leva a uma sala vazia. Empurre a 
estante para revelar uma porta 

secreta que dá acesso à última parte . 





Fighting Force, a Eidos criou uma 
nova concepção de combate, com 

um toque tradicional. Se você curte 
aquele velho estilo de jogo de luta, 


] 1 E 
sempre indo em frente e dando do fardo fica sk ração pa nêo 
| | HUUE UU JUDO UIMEIV VCSLE UfadaVado 
a mn E r E E E — 
| | a | á nara MAtcviaF Ma cale afarilias 
porrada, sem muita conversa, Ninja: para desviar de seus ataques. 
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Shadow of Darkness é um ótimo Você pode matá-lo mandando 


faraçc am eclia rahars 
É ad] Dr Be e as Ega 


E Em 


jogo para você. Na pele de um 
jovem ninja chamado 
Kurosawa, Você precisa 
derrotar o mal que assolou o 
Japão. Para ajudá-lo nesta 
jornada, você dispõe de um 
limitado arsenal de facas. 
Além disso, val juntando 
uma grana para comprar 
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1 jogador 
14 fases 
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E power-ups 
| especiais, armas 
diferentes e vidas 
extras. O controle 
analógico torna O jogo 
ses UM pouco complicado, 
+ 28 porque às vezes fica 
meio difícil de atacar, 
mas nada que não possa ser 
* superado. Tirando isto, Ninja é só 
* chute e soco, nada muito 
complexo, mas bem divertido. 
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ais Por Bill Games ao | au 
As bombardear [PERE 4 
A palavra chave em IAF algum alvo EBiZiida 





é realismo. Há, contudo, situações terrestre, Ram 
duvidosas. Por exemplo ro RE 
ea SR Bro, : looping 
ater rissagens em que O controle é para um novo MUSA ao q 
li ão ce limita a mesmo alvo. Assim você economiza temp( ESTER 
facilitado. O jogo não se limita ao pe pouso. Se ele ficar ho tempo en não 


combate aéreo. Há missões em Rique: 
é preciso taxiar até mada 
encontrar a pista liberada 
para decolagem. Os 
combates com alvos 
terrestres são mais fáceis para 
quem está começando. Para cada tente acertá-las de cima. Já contra 


tipo, há uma tática diferente. ASIAES 1 7777 7777 Os lança-mísseis, a dica é voar 
Contra metralhadoras, vocalto e ii rasteiro. Sempre veja na descrição 
da missão quais tipos 
a aterrissagem de caças estão na briga 
torna-semais e a que distância eles 
mao Segura se você actão de você. Isso será 
seguir o circuíto 7 
de aterrissagem, fundamental para a 
use os freios e os escolha dos mísseis. 
flaps a distância Não desperdice 
munição, ela é bem limitada. É 
possível, ainda, criar uma missão, 
recomendada para treinos. 


subirá mais e você não poderá usar bombas 








para 
E | facilitaras 
A. | manobras 
use Shift-C 
para se 
livrar dos tanques de combustível vazios 





| vertque 
o seu 













— À armamento modo dis Rs 
E árias 09 fácil de Ee 
Ee SER cada destruir a 
Fr 4 missão, artilharia 
se RE espaço estiver vazio, complete-o. anti-aérea 
A munição deve ser racionada é usar 


armamento 
de longa distância voando em baixas altitudes 
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TION para EE | DICA: seo 
gg pegar os jeito for 
ne tanques, =| bombardear 

CONTROLE | dê um. os “Sam's”, 
PEA po 108 + mergulho voe rasteiro. 
PET Ra jogadores e detone | Assim os 

E (rede ] internet) : Os foguetes, misseis não 
€ Mas cuidado com os tiros de seus aliados | irão acertá-lo 


A GALERIA DAS NAVES QUE VOCÊ PODE USAR 
- F-4 2000 ASS F-4 E op Mil; tes Lavi É 


mo 
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Po dele, sem queocara 
rceb ajudar mais, due no. 
“cone no canto superior direito da 
“tela e selecione um soldado i inimigo. 
Assim você terá avisão dosoldado, EE ED a A | 
representada. por duas cores. O | = BICA. dao da Gaia inca era 









| di E 
dio Rod er O Ei] da er La 


verde claro apa rece quando O | e f mergquihao D, Use-o nara pe T E 0 ir iniao. a 
soldado tem certeza do que vê, o —  desurpresa da 
verde escuro, quando. 
o soldado não tem . 


certeza do que vê. 
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DIVERSÃO 5 
ê A 
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calcada me air 





ErS Pe | UA Placa à [ ne 1 0) n n e. oe = E d GRÁFICO 
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E e ir Ed, 
x , 
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É , 
a opções ape ssh e é mais 
E voltada para se jogar em nd 


E E RAR do Poesia ER aja 


r). U Jargames 5 | 


conta dos computadores: é um 


PEER te aa 


a da 


* pode escolher de que lado quer 
“atuar. Há duas opções: mé 1 ao 
computador | 1) O.PR,., ma 4 





Es TA HE 
En, ; ao as Rito ale: | : 
ua = Eres Ra CRIE 


| na a tih de options ou apura ESC 
“+ durante o jogo, você aumenta o scroll 
É Podes para acompanhar melhor suas tropas 


| TANTE: O jogo Wargames possui 
um virus chamado Win32/Marbug. a. 
Para saber como removê- é-o, entre no 
ER site do game v wargames Tr 
RR ecliqueem SPECIAL NOTICE TO ALL PC 
“É VWARGAMES USERS, como mostra a 


| foto acima 


| yer). jueo Te fra SE diques desse | 
“estilo de j jogo que vem tomando E 


* game de estratégia, só que você — Constr 


“som dos game é muito bom, com 


- pretende, acabar com a. sonoros. Monte sua tropa e. 












| «apertada sgureo = sai 
E. botão direito do E 
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eo 
—— 
= 
- medo 


humanidade, ou jogar À dis a 





Di A dd | ho ND. 
produzir | ds 
E Ed id | 






ER Er: ps dEnd dica 








computador maluco. o) jogo não der Eu Pas ae 
é muito complicado. Você deve "ao Bazooka = Alés dos 5 


ir, invadir e destri = fesistente, tem mai or | 
ii O a e agp 









a E 
ER sro E E plrardt pit a ho pt CEEE TS GS pr om em ie 
ee RR Stan E seegaaiê So idESE ds E 


R—- 
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- & E DICA: usec o 
E Seu Droid 


muitas vozes (à do computador é 
a mesma do filme) e avisos | 









der dt di 

enfrente essa qua ER torres pé e RO 
“CA combate em : 

“volta de suas — 


estações. Co 








os Fo 4 PE 1 
o RITO Sa oe 


leia os em dia etapa TIA 
mails que | 
chegarem. 
Eles dirão 
O passo- a-passo do que você tem de fazer 





3 | Dica; ao : 
é a A comandar 
- | uma tropa 
“Ideveículos, 
| + Arade | “J mande os | 
mais, ey ves na frente dos mais pesado 
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ELECTRONIC ARTS 

MGM 

estratégia 

* CONTROLE 5 
DIVERSÃO 3 
“GRÁFICO 
E. 


DICA: à W.O.PR. | 
constrói drones | 
— enquanto d 
“NORAD. 
fabrica clones | 
humanos. Clique | 
comobotão 
- direito em suas. 

fábricas para | 
aumentar seus | 

; soldados 











' Delaj4 
Jogadores 


& rede) 








Rum 133 MHZ, Windows 95 ao 
ou 98, 17 MB livres no HD, CD-ROM | RR 


e Placa de Vídeo de 2M1B PCI, 
- Placa de som 16 hits 





peer = A 
Eca E cO suA. Você vAI FICAR ANTENADO NOS CEREAIS, NOS LEGUMES 







E NO MACARRÃO. E (E A suA MÃE NÃO ESTIVER POR PERTO, 
A dae A 
vocÊ mEçmo FAZ. É PÁ-Pum. NESçA vocÊ 


VAI SE LIGAR, BROTHER. ” o. q 


"NORTON 


PUBLICIS 


— Bateria 


“SATURN 


E o dia das bruxas 

— Jávai longe. 

— Aindaassim, vale 
“pera dar uma 
“» olhadaemAstra- = 
— Super Stars, jogo de luta em que os. 
* personagens são estilo Halloween. 







 capcoM 





À CAPCOM 
4 Tiro - 1/2 jogadores 
4 Menor Card 

Eecsr Clima de Flashback na 
| Capcom. Capcom 

E GEheratiou Ttraz três clássicos do | 





arcade dos anos 80; 1942, lançado em 
— 84, 1943, lançado em 87, e 1943 KAI, 
e “ lançado em 88. O som e os gráficos são 
"+ Originais. A-opção Screen também vem 
do arcade. Com ela, você pode mudar 


a tela para“vertical ou horizontal. 





KERYOTOSSEL 
MASUDAYA | 
1/4 jogadores 














- SATURN 





* sunsormr. 


x “Luta -7 e E 


Bateria | 


E" 









= 
£) 
HIGH 


(HMM) 


Muito parecido com Puyo Puyo 
Sun, Keryotossel é um puzzle em 


que o objetivo é derrubar os 


adversários da plataforma de. 


batalha. Nessa briga, vale tudo, tudo. 


mesmo: socos, chutes cabeçadas, 
golpes especiais e até jogar os 
inimigos de uma balança de 


Runa Vence qua sobrar na 


E EO plataforma. 


| estágios para 
»| vero final. 


| pessoas ao 
Es mesmo tempo. 


Os golpes são simples. E todos 
podem formar combos, também de 
fácil execução. Há uma barra de 
super, que enche enquanto você 
bate ou apanha. Toda a luta rola no. 
et À ar, não HE nadaino chão. 


| KING or 
BOWLING v 


1 p 
SuDoso EM 


é, Sra 


P.STATION 


| King of Bowling 2 é é um jogo ja 


E | Você joga nove E 


E Para até quatro | 








Boliche - A os 
Memory Car 





boliche sem muitos atrativos. Você 


|-joga com os melhores jogadores de 


boliche do Japão: aostodo-são: Oito | 
personagens, quatro homens e' 


| quatro mulheres. O grande porém ; 


do game é a barra de jogo. Ela 


- | Indica a posição em que você deve. 
“| jogar paraque a bola siga a direção 
* | correta. Nahora em que você vai 
“ | lançar a bola, um cursor- começa a se 
j | mover e você deve Pará-lo na 
"| posição indicada. O problema é que 
| o controle não obedece na hora 
| | certa e O cursor pára sempre um 
a à frente da posição deal, 











= di = m- 3 
PHOENIX 64 

| = Dê | 

, a h. ) E 


HUDSON 


“Tiro - 1/4 CRE E as j 


* Memory Pak 


- NINTENDO 64 R 





Em Battle Phoenix 64 “BA 


você controla Uma 
- robozinho que lança 
bolas. O objetivo é acertar [440 
as bolinhas que ele lança [E 
nos alvos, que mudam de IN 
acordo com o jogo: | 


pote cinco a de jogo, 





Te . noir EN SA E ER 
* cm | ela À | 
| kh | | Es] 


Adventure - 1/2 Jogadores 
Memory Pak 


NINTENDO 64 


Pokemon é um Jos maiores ço 





sucessos do Game Boy, da Nintendo, E 


| TIS 
| TRE na o 
[Rad eis 





GRAVE 
A Sinuca - 4 jogadores - 
- Memory Pak 


- NINTENDO sa. 


Se jogar nas mesas de bilhar reais BR 
- não é suficiente para você, prepare: PP 


se para encarar uma partida em | 


Virtual Pool, para Nintendo 64.0 ER 


jogo tem gráficos realistas, boa 
música e efeitos sonoros. E preciso 


o “UM pouco de paciência para 
aprender a jogar e é essencial saber. . 


"O básico de geometria. 






















E o game: ficou conhecia no mundo | 
quando o desenho animado, 


“ade monstros e seu ob) etivo é 








- 4 , E neem 
47] depois que 
“| você atinge 


| pontuação. No. 

| modo Battle, E 

até quatros = | 

pessoas podem 

jogar ao mesmo 

BR tempo. Nesse 
PRE modo a coisa 

É muda: o lance é 

Da | “detonar os. 

a adversários. 


baseado em seus personagens levou | 


centenas de japoneses para os ae 
hospitais. Você controla miniaturas | 


detonar o monstro do adversário. 
Você não luta de verdade, apenas 
- seleciona o:comando. 
CFEA) e vê no que vai dar. 


SE 
so 99 | 
as ESTAR iza 


| Há uma série de 
E monstrinhos para 
| “tescolher e você até 
| pode mudar de 
| monstro no meio 
da batalha. 





o DESENHO 
e QUADRINHOS 
e ILUSTRAÇÃO 
o e 


ANGÉLICA 321, CJ. 3-sÃO PAULO. SP 
011-3666.6079/578.7163 
| E-mail: hectorQwnet.brworld.com.br 
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| a | SR. SOCO rápido 
—  SM-soco médio 
Ee SF - soco forte 
CR - chute rápido 
CM - chute médio 
CF - chute forte 
SS - dois socos quaisquer 
CC - dois chutes quaisquer 
985 - três socos 
CCC - três chutes 
(c) - carregar 
* - Hyper Combo - 
gastam um nível de energia 
de Hyper Combo 
Obs: muitos golpes podem ser 


acionados também no ar. Em | 
alguns movimentos, se você |. 
ficar apertando os botões | 


repetidamente durante algum 


golpe Os nas aumentam Ê 


4? 





F com a simplic idade de sempre 
gica jogos de luta da Capcom, 
Marvel Super Heroes vs Street Fighter 
chega aos consoles pelas estradas do 
Saturn. O console da Sega mantém A 
a tradição de boas conversões RR 
e nte oP. Btation para trás 














CICLOPE 


Optic Blast: y N> + soco | 


Optic Sweep: 2 NY +soco 
Gene Splice: 2V 3 + soco 
Cyclon Kick: 4 Z e + chute 
Running Neck Breaker 
Drop: (c) €> + chute 
Rapid Punch: (c) €> + soco 
*Mega Optic Blast: 

Va +sS 

*Super Optic Blast: 2 Ny 
+ SS (direcionável) 


CAPITÃO AMÉRICA 
Shield Slash: y “> + soco 
Stars & Stripes: 2V 9 + 
SOCO 














) Charging Star: 
mm Ya3+chute 
E, Roll: ye e + 


7 *Final 

| Justice: YN> 
HA+SS 

4 *Hyper Stars & 
| Stripes: 

Yu +55 
“Hyper 
“Charging Star: 
PYyS5+ 


MOVIMENTOS BÁSICOS 


Golpe de Ignição: SR + CR 


(para levar para o combo 


' aéreo) 
Crossover Assist: SM + CM 
| (o seu parceiro vem, dá um 


| golpe e vai embora) 

| Crossover Attack: SF + CF 
| (troca de lutador) 

| Crossover Counter: durante a 


| defesa, EL y +SF + CF (gasta 
| | um nível) 
| Crossover Combination: y 4 


> + SF + CF (gasta dois níveis) 
Safe Landing: quando 
arremessado, € 4 + soco 
(evita ser atacado no chão) 
Super Salto: y 1º ou CCC 
Deslocamento Rápido: lado 
duas vezes ou direcional + S55 
Obs: alguns podem usar o 
deslocamento rápido no ar 
Obs 2: alguns lutadores 
podem saltar duas ou até três 
vezes 








Gamma Tornado: 
24YZ€ +soco 

Gamma Slam: 4 “> + soco 
Gamma Charge 
horizontal: (c) 3 + chute, 
chute (redirecionável) 
Gamma Charge vertical: 
(co) 4? + chute, chute 
(redirecionável) 

*Gamma Wave: YN5 +5SS 
*Gamma Crush: YZ e +5SS 


WOLVERINE 
Berserker Barrage: VN» 
+ SOCO 
Tornado Claw: 24 “ + soco 
Drill Claw: direcional + CR 
+ SM 
*Berserker Barrage X: 
Va +sSS 
*Weapon X:2VN +55 
*Fatal Claw: 52VN + CC 
*Berserker Charge: 

VI + CC 


HOMEM-ARANHA 
Web Ball: 4 > + soco 
Spider Sting: 2V 3 + soco 
Web Swing: YZ € + chute 
Web Throw: 2N ye e + 
SOCO 
*Maximum Spider: 
V35+SS 


*Crawler Assault: 
4 u5 + CC 


ÔMEGA VERMELHO 
Carbonadium Coil: 4 3> 
+ soco (depois de agarrar, | 


soco repetido para sugar 


energia, e chute repetido 


para retirar energia de 
Hyper Combo) 
Omega Strike: V 35 + 
chute 

*Omega Destroyer: 
,33 +55 


*Omega Smasher: no ar, 


349455 


SHUMA-GORATH 
Mystic Stare: (c) €3 + 
SOCO 
Mystic Smash: (c) €3 + 
chute 
Devitalization: de perto, 
>uyee + chute 
*Chaos Dimension: 
V3> +SS (nível 3) 
*Chaos Split: 4 35 + CC 





E buken: q NV + soco 
Shouryuuken: 2Y 4 + 
SOCO 

Tatsumaki 
Sempuukyaku: y Ze + 
chute 


*Shouryuu Reppa: V 1 


+ 55 


*Shinryuuken: 4 15 + CC 


*Shippu Jinraikyaku: 
bee + CC 


BLACK HEART 
Dark Thunder: EL Y 35 


- +50C0 


Inferno: 23 YZ€ + soco 
* Armageddon: 4 35 +55 


*Judgement Day: 


sZe+ss 
*Heart of Darkness: 
V 45 + CC 


CHUN LI 


Kikouken: EL 4 “3 + soco 


Tenshoukyaku: 2Y 3 + 


“chute 


Hyakuretsukyaku: chute 
repetido | 
Sen'enshuu: 23 YZe + 
chute 

*Kikoushou: 4 N>5 +55 
*Senretsukyaku: 4 “> + 
CE 

*Hazan Tenshoukyaku: 
Va + CC 


DHALSIM 
Yoga Fire: 4 15 + soco 
Yoga Flame: 214 ye + 
SOCO 
Yoga Blast: 2Ny Ze + 
chute 
Yoga Teleport: 2Y 3 ou 
eve +SSS ou CCC 
Yoga Fly: yZ e + CC 
*Yoga Inferno: 4 N5 +55 
(direcionável) 
*Yoga Strike: 4 N5 + CC 


NORIMARO 
Super Fantastic Treasure: 
4 35 + soco 
Great Fighting Jump: 
VN +soco 
Rolling Powerful Arms: 
4 35 + chute 
*Hyper Strong Miracle 
Treasure: VN5 +55 
*Ultra Variety Private 
Memories: Y 15 + CC 
*Ultimate Grand 
Champion Jump: 2Y4 
+ 55 


“Driver: 360 + soco 





SCreW Pile 


Double Lariat: SSS ou CCC 


Flying Power Bomb: 


Ev yN + chute 
Vanishing Flat: 24 3 + soco 
Aerial Russian Slam: 
>“ + chute 


“* *Final Atomic Buster: 


360 + SS (super armor) | 


M. BISON 
Psycho Shot: EL Y 19 + 
SOCO 
Psycho Field: 2w YZ e + 
SOCO 
Double Knee Press: 

EL Y33 + chute 

Devil Reverse: (c) Y ? + 
SOCO 

Head Press: (c) 4 *º + chute 
Fly: ye e + CC 

Bison Warp: 2v 3 + botão 
*Psycho Crusher: 4 “> 

+ SS 

*Knee Press Nightmare: 
Va + CC 


ARUMA 
Gouhadouken: 4 N> + 
SOCO 
Goushouryuuken: 

VN +soco 

Tatsumaki Zankuukyaku: 
ye e + chute 

Ashura Semkuu: 2Y“ ou 
Eve +SSS ou CCC 

Tenma Kuujinkyaku: no 
ar Y “5 + chute 
*Messatsu Gouhadou: 
yZe+ss 

*Messatsu Goushouryuu: 


Ya3+s 


*Tenma Gouzankuu: no 
ar, VI9+5S 
*Shungokusatsu: SR, SR, 
>, CR, SF (nível 3) 


SAKURA 
Shououken: y 35 + soco 
Hadouken: YZ E +soco 





— Shumpuukayaku: see + 
— chute 


*Midare Zakura: y 4> +55 a 
*Shinkuu Hadouken: | 


Vvee +55 
*Haru Itchiban: yZ e + CC 


DAN 
Gadouken: y 4 + soco 
Kouryuuken: 2Y Y + soco 
(de 4 em 4 golpes sai um 


golpe invencível) 


Dankuukyaku: 4 Z e + chute 
Premium Sign: Y 35 + chute 
*Shinkuu Gadouken: 
V35+SS 

*Kouryuu Rekka: 4 > + CC 
*Hisshou Buraiken: y £ e 
+ (CC 

*Otoko Miti: SF CR, €, SR, 
SR (nível 3) 





Hadouken: 4 > + soco 
Shouryuuken: 24 N + soco 
Tatsumaki Sempuukyaku: 
VZe + chute 

*Shinkuu Hadouken: 
Va +SS 

*Shinkuu Tatsumaki 
Sempuukyaku: y Z e + CC 
*Shin! Shouryuuken: 
9a +ss 
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Modo multiplayer, pistas f ey DICA: 
inéditas, modo de destruição: A fm E, 


e a É, 
Lar rs t 
SuSS +, 


| BRONZE TARGET 
- «BH Ma 


Wipeout arrasa pra valer! 


Es repare-se para a corrida mais 
rápida da sua vida! Wipeout está 
finalmente chegando ao N64 a todo 
vapor. Wipeout 64 traz muita coisa 
do PStation, mas também muita 
novidade. Começando pelos modos: 
você vai poder escolher entre Single 
Race, Time Trial e Challenge. Quanto 
às naves, você vai ter cinco delas à 
disposição. Já as pistas 
são cinco, inéditas e 
feitas somente para 
esta versão. O modo 
multiplayer para até 


EE k 21 qe , 1 a 
E dee .. o 


“ga. 2 Ega, cado 
E 


lã 


LAR TIMES 


CAS. 





quatro jogadores também está 
presente. As armas de cada nave 
foram renovadas e um novo modo 
criado. É o Weapon, em 
. que o objetivo é 
destruir o máximo de 
"oponentes. Com uma 
” jogabilidade de dar 
inveja, Wipeout 64 proporciona 
uma noção de velocidade que vai 
deixar qualquer cara que goste de 
— . eorrida alucinado. 















- a 2 o 
= aos EA o a 
no o A - io E z) 
P Er TE p= -— O rm - e : 
RE RES : = Ee =! z — - = E 
LE E e TE» ' ! ra | E. a PRM T pg 
ad E fia o poa da a — Pç A rm ar ai i 
: ES 2 E pr E RL — A ir A. 
DICA: o : : É Es - E 
E = = 
, o) E PAES 7 a q s 
E quina Eae 
E . e 2 z 
| O O mi EE EEE ; E 
o a 
é AsEM |] 
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Midway põe fogo nas 
pistas com o novo Rush 


'hegou a hora de Rush 2! A 

Midway caprichou bastante e 
trouxe para o N64 o sucesso do 
arcade. São 16 carros, mais alguns 
secretos e 10 pistas, além de outras 
secretas também. De cara você vai 
poder correr por Las Vegas, Hawall, 
Nova lorque, Seattle, Los Angeles e 
Alcatraz ou tentar a sorte em pistas 
estranhas como um half-pipe. Em pilotar só com o direcional 
todas estas localidades você val "analógico. Outra novidade é que os a 4 Ao q 
conferir várias atrações turísticas. =» carros podem ser ajustados antes de DICA: ; quando or] pedaros chaves no modo 
Como, por exemplo, todos os hotéis — cada corrida. Rush 2 é bom o aa escola um Cairo rapiao Como 6 

as E : xotic ou o Concept para facilitar os pulos 

e cassinos originais de Las Vegas. Os suficiente para garantir a diversão 











Em para 
E pegar 
uma 
chave, 
«VOCÊ precisa se não apenas rodeá-la 









problemas de direção do primeiro de qualquer jogador, mesmo aqueles mma 
jogo foram Ra e você pode caras mais parados que só curtem EIS É posa 
SER É um papo tipo RPG. DICA: em. o Li iii 
An él, 
EA Espa | Ê preste | À E 
a) DICA: se | da à JBlenção [ireusss 


* nesta loja 


—À pegar à | Eos 
de carros | 
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esquerda na MIDWAY = 
universidade, da Gepois do 
no primeiro é = checkpoint 3. Há uma chave nela « que : 
aifisiisca check point CONTROLE mostra um dos carros escondidos que você 
=" 1 Los Aflgeles, você vai achar um atalho de pvensão 3 val Jos pu quando pegar as 12 chaves. . 
* terra que pula a entrada da freeway GRÁFICO EM 06 Meca | | 
A DICA: 2 Jogadore Dica: OR 2577 
ELA À pegando a ? ad três BS 
o ai chaves em 
ERES Ê seis chaves qualquer | 


o ORE q pista para 

à Eq tg! Eta Et Res t - Rs mamsge k Es 1 À re re É ee E EA 
os p sta, | e ARG E A acessar 
| garante-se RE A 


O táxi 


| O acesso 
É ao hotrod 


544275 DICA: dirija 


a RR o carro de 


- a E (Fórmula) 







| DICA: um ótimo atalho em 


"downtown, Nova lorque, é nesta aves em 
garagem-estacionamento. Fica à qualquer 
esquerda, após o primeiro check point pista 
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EE Novo Extreme-G traz o e a 
atmosfera techno-clubber | 
em pistas futuristas 


mes 2 é uma ótima 
experiência para os tás de | jogos 
de corrida. Apesar de ter sido. bem 
modificado em relação a seu | 
antecessor, o tema ainda é 0: mesmo: 
uma corrida futurista com 10. 
motos equipadas com armas em 12 | 
so bem variadas. As opor E 























= mt LH . Z a e. aeABA DE + 
pat va) e, as 
à d+ bl = «El 1a 
. BI dr rnae [ Eru i=oo 
gra Ea «ad | "a o - / + “ ada. 
jade EEN oii E E 
É | Lig Tdi A E) L | | A 
E 4 “Er [mê Ra es | 
E ARS ret atado! ve ER Hed E ad Ê 
. oficias ” ] | 
' e : É - = Lg 1 
' Fr ) Nesire ai 
HE E is 
' 7 i E aee a é 
ai ' sa r E pod ni | 
E Ea E 
En E Tyr E ' ! 


ajustes são variados, como os 
novos modos. No visual, O 


É a  ,rimeiro jogo não serve como 
ni ço e op referência. Os ambientes são 
muc em relação ao originai, dando um | 
auto Er ri o bem detalhados e a 

E movimentação rápida. O som 


techno-clubber se encaixa ao 


ambiente futurista. Apesar de imitar * na máxima aceleração, não - & 4) 
j penda = chegar no final da rampa É 
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ACCLAIM fi Ne Wipeout 64, Extreme-G 2 tem As 
Ceni 1 virtudes suficientes para se e dar bem gd : 
º DICA: não pags. * — 


Io eae 
CONTROLE a omega | por conta própria. 


DIVERSÃO | tempo atirando 


Ee Sem parar. 
mA Deixe-o 
sm carregar . 
1 quando não « 
Poa tiver niguem 





morteiros nas curvas LEE 
é uma boa Mesas 7 






. “DICA: a lato ato E 
“adversários e deixe-os briga 
“sozinhos. Depoisusesas 

- para ultrapassá-los 
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7 Ce ótimos a boa 


shi 
den ER Ii]! 
. dae per ae pd 
not ma Ê 


E Ótimo guia turístico. 


Mas na hora de correr... 


ruis'n USA tinha visual e música 
legais, mas não la muito adiante. 
Seguindo os mesmos passos, Cruis'n 


“World tenta achar alguma 
“esperança, mas não consegue nem 


chegar aos pés de Rush 2. São 14 
pistas internacionais com as . 
respectivas atrações tunisticas à E 





“Cada local, como a ponte do — 


Brooklyn em Nova lorque. Cruisir n 


“World é um bom guia turístico, mas 


peca quando o negócio é pisar 
fundo e deixar a paisagem de lado. 


RED pia: 
ER | | evite 


2a outros 
e carros, 





wa vai  brecar bastante E perder a) top apragpmação | 








velocidade e muito desafio, Top 


Gear Overdrive é uma boa opção 

“de corrida para o N64. Você começa 
- só com dois carros, mas logo outros 
“NãO ficando disponíveis, como o 


novo Fusca e um super Porsche. 


DICA: fique de [AA 
olho no seu 
velocimetro | 

Tuando estiver 

nas subidas, senão | 
elas se tornam 
verdadeiras rampas 
de E | 


Ria 
F- [ig a E ER a 
com ae 
md " 
E a 








E em sorte eles vão bater e explodir, 
Ram facilitando sua vitória 








cRUIS'N WORLD 


NINTENDO 53.5 RE 


corrida 












“1 CONTROLE 4 
O pivERSÃO | 2 
NE GRÁFICO 


= SOM a E) Jogadores 








“garante uma [ERES 
4 





no modo [5 sd É e 
para um Edi 
jogador Challenge é assuma logo as primeiras 
posições usando nitro boosts e muita raça! 











jogue seus oponentes para as 
| partes de gelo, placas ou 
al qualquer outro obstáculo. Com 


Re! TOP GEAR OVERDRIVE| 


"CONTROLE 
DIVERSÃO 


GRÁFICO 





abra a. as curvas. Uma | 
virada e di gs a fazer 0 carro 





DICA: é quando: Nor um condesionbinenio à à 
frente, evite as colisões de qualquer jeito, 
mesmo tendo de segurar O carro no braço 






BRR pica: 
is importante 
— passar por — 
ua E cima dos 
/Z e simbolos - 
uça en” par conseguir dinheiro E nitro. 


TP Olerdripe oferece et esmo 


mudanças ho carro e diferentes 
pinturas. (9 destaque vai para as 5 
pistas. São bem variadas e têm 
condições diferentes de visibilidade e 
terreno, 

além de 

- segredos e 
atalhos. O 

| computador 
é que não dá 
muita dor de 
cabeça como 
inimigo. 


KEMCO 
corrida 


| 4 Jogadores 
5 Pistas 
10 Carros 


4] 


E) Um game o vem. 
no vácuo de Gran Turi 
e Need for Speed III 


“est Drive 5 chega ao pólio e 








Speed III. Se você já é fera nos dois 
líderes deste pódio, já pode partir 
“para este intenso terceiro colocado. 


Assim como Need III, Test Drive 5 


"também dispõe de grandes máquinas 


pa ag Eu a ar h 
e mn f T Ei 
rare O RERINcairi o nb (ua 
at Cie im rs leres 
= Es aa see TR área ae 





DICA: não breu muito À na E rieira curva 

em Moscou, Ao invés disso, faça-a bem 

fechada, jogando os outros carros Re fora 
e ganhando posições 






gde À DICA: em 
=) curvas bem 
“m fechadas, 
mm | COMO 

Eli, | esta no 
a Courmayer 
To SO ESSA Circuit use 
ao O freio de 
mão, ão pe ra, deslizar 0 carro. 


maps que nã 


TEST DRIVE 5 


P.STATION PE 
4.5 


ACCOLADE 
corrida 


| CONTROLE 4 
e DIVERSÃO = > 


“SOM 








| PStation em terceiro lugar, atrás. 
apenas de Gran Turismo e Need for 


Em subidas são realmente rampas de 
decolagem! . 


















DICA: ) Shelby Cobra 666 é bom ao 
começar, se você ajustar os freios 2 ou 3 
notches para a esquerda. Ele acelera bem 
E e q segiro nos controles 





Es | e cg 69 até um ines 98. são o 
pistas cheias de desafios, com 
Ff] cenários que nunca se repetem e 
) | policiais que pegam no pé. O. ” 
» | direcional analógico é indispensável, de 
* Algunsmodos garantema 
variedade, como a corrida drag;u nú 
rachão. TD5 poderia ser um pouco j 
mais rápido, mas aí seria o melho. 






mo E a 
Cu jo 


“DICA: se um policial a 
pegá-lo e você sentir o seu carro dolar é 

melhor brecar de uma vez, pois resistir só 
faz você pese tempo cd 





CSA | 
PRADO | 





DICA crie pEreec oUaiRo oponentes e É 
a 
* policiais nos outros carros, Para isso, mire 


DICA: quando é 8 pista: se dividir pegue o E 
nos carros que estiverem mais lentos e, no - 


- caminho mais vazio para garantir algumas 
" posições sem muita disputa. Os carros do 
computador geralmente vão pela cuia 





último momento, tire seu carro. Quem É 
estiver atrás com certeza vai se espatifar Ea 





| Interactive faz | jogo para 
mudar tudo nas corridas 


” treak é um jogo de skate 

futurista em que você pilota os 
GEMBlades, pranchas parecidas com 
os skates do “De Volta para O 
Futuro 2". São 12 pistas para você 
tentar vencer o computador. O 
visual é bem louco, você passa por 
telhados de casas chinesas e por um 
parque de diversões abandonado. 
Streak é o precursor de um novo 
estilo de jogo. Um Ótimo começo 
para quem tem um PStation. 


BRR O subir 

E muito alto 
a no half- 
pipe ou 
em uma 
od causar dafos Não radicalize demais! 








«Flame, em ARM ES Ra 





DICA: use RES 
ve cimento [Ra O to 
para evitar PRE a 
os buragos | age O 

syview E 
Highway ER 


quando 
chegar no ERES 
Wall of E RR 









E= nar 
mim 









“ frente para ã parede e e não ) invente nada 


não precisa É RR 
a seguir a |igaa a 
galera em St. EM pres 
A Mortes. Às E 
a 4 Jogadores vezes, um E 
EO (via link caminho | - 
a alternativo é uma melhor opção 


P, ST "aTION | o : 
GT INTERACTIVE 2. DICA: você | 


| CONTROLE 
DIVERSÃO 
GRÁFICO 
e! 





AGORA COM 
DUAL SHOCK 


tens jon a 


carsotuíc! O 


j 


vs ae ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 
ES CAMARA GAMES 


o a 
q 
Rua 25 de Março, 1026 
Tel.: (011) 228-0822 * Fax.: (011) 228-33065 





E o = Manobras cada v 
* radicais movimentam. o 
o melhor snowboarding 


* continuas animal! O jogo ainda. po aro E 
* continua com o downhill, ou seja, F F É É Pa O in a 


+» Pipe. Pace você e escolher 


: | — DIAS para a ganhar m mais velo 7 - dade antes d — Ra 
. ae ni v. Ri | É E ses | “Somando tudo | isso, Você: : | “ NR as 


e Ee a CONTROLE 
E | piversão 
- = a GRÁFICO 





= des 
cd 
ã 





Es Te qe n. a 
a — Epi mio Ta temem ". 
Cr aa, 
e - ca E r 
a J = 
Edo 


am oolboarders val Eco 204 
s seu terceiro mandato eainda | 





















Fa as) RR: dk 1 EM 
ESTO pd cora WS), ] ; 
ER E pita IH 






AME = Ty . 
pd LA mis em = E E 
= | = em E gd - um - 
e tir ea ] ue E e e dp - E E Adoro ú E pda = + E PETS Er 
gundo rs am é o Ria, = 8 " em Es - O ” Pa E E Go. e ps — bi aa ça HER E qm 
md EL = E, ' a : HE E = E aa e E y a fio ur, 
| MAIS es e eloa PR es o LIDOS pos 
: E o, Ea Ja; pera o FS 


descer a ladeira mandando manobras [= ra 


radicais, mas também dispõe do 


á - RO 
E manto, ey : ; - a] po 
Es jm Fi cair tri ah E ia 
à k EA sis pra ainda 
, Z ) pa! O ã. E 1 a 
Pb E MP As pda é q Biz mina í 
a F. T ati bp E 
“Tia za « = qr 
7 RA ar Pr E ” mi [a z E =] 
E) á EM e 1 tag E 
ao gs do ca prq tu SP e = | 
" Tuomas ES TIE 
E E = - LENTE E Sa nr E 
az z = - 
€ S E -ã El divertia o 
mi ag] 
E q e. , 
pe ti " É dm 7 
- = od a 
E Fo R - 
a 
e 


L 


+ 


ada 
= Ma ' 
o! o [1 
at E À 
E Rs Di 
R alo » sd 1 | ”, 
MEDE 


mas snbsisala pda! | leo para FR arde A = 
“maioria da zes você vai terminar sentado E 


1.80 


! Vira 
“EN 
Rbd. 
E 








| DICA: quãr do par 
mantenha sempre uma velocidade 
| avançada e não aa manobras ade chegar 


ao e 


entre mais personagens, pranchas, 
| e e, claro, mais manobras. 





À cd obtém 13 pa 
demais  Iipranchase6 - 
emCB3l montanhas. Tudo is isso 


dai. 


| Mai 
Estr MeqeTia é ap 
Er cd 

Eva tia! 


R GE 


== 50 para começar, porque EEE sea 2 e 

“quanto mais você ganha, mais = DICA: no o Devils & Butt Down Hit Erenté JW +, 
personagens e pranchas vão. - importantíssimo acertar o primeiro pulo 
“aparecendo. Os modos são os Seal o saco ia pára nd “o, 
E" 48 NB | tradicionais Single Event, Tournament 
- Ewa — € Pra ctice. Coolboarders 3 chegou ES rES E 


“e, ve 
En ir H 


é 
e 


T 
e mei 
a cabem 
Re 
- 


a E Pato E 
Pee da So 
= 15 7 


ppl fo = EA 











= E- 


era E - e E EaRR e = — eme me - 
- ga E 
“E AC 
E =p4 pr 
es 4 
a q 
E E qu 
à EESTI a, 


* PStArION. Es 0 EA manobras 







- corrida 
ia pias ! Ke ITR 
E "NO motos 
























DICA: ca: dê. TE ai il slide sempre que Ennio É. 
raê | decolarcoma (aqueles de desfizar em canos ou árvores” 
— pranchal acl na A de unhas pos 2. 










Song ane 
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DICA: fique apertando e 
= soltando o acelerador para 
Fa | ir mais devagar. Só breque 


EE SCARS: carros que correm 
como animais no século 31 


“CARS. chega ao N64 para 
“sacudir e acelerar os motores. O ndo SEN 
jogo rola no século 31, quando os mt Eta SAS 
computadores dominam o mundo. Mana SS SR Sa 
Você corre com um dos 9 veículos 
superarmados. Esses veículos foram ——= X 
desenhados para parecer com at 
animais da Terra, mas disputam se 
campeonatos de supremacia: Cada 
um tem características que afetam 
sua performance. A ação é rápida e 
furiosa, com armas e explosões. 






ra 
RM 
+ E 


o ESG NE E em último caso! 





“ para um 
impacto máximo, 
segure seus ataques de bumerangue até 
ficar bem próximo do oponente 


NINTENDO 6% 
uBl SOFT 


mamona 


e | 
CONTROLE PJ 


a 
DIVERSÃO | | 

a 

> 





GRÁFICO 


“se ficar bem para mengo carregue seco 
mísseis aggrers Par ir atrás do líder 





=ades 


am id ti RE RR aee io SE ip Di AO EE ch ara STS ie ER area a o do pet a e PME ga pe Pp A E 
“mo. | É | | PESE Ca = a. É | 


E Prepare a espingarda: 
0 o rally é na África! 
















“ sse rally é-coisa pra macho muito 

macho. O carro derrapa muito e 
É superdificil controlá-lo. No 
“COMEÇO NOcê terá 5 carros e poderá 
= competir em três classes: K A es. 
Cada classe tem uma sequência de 
carros diferente, mas as pistas são 

- sempre as mesmas. Fique de olho nara não laço ASR a Dd 

- nos adversários: se um carro bater o Ee mm PERA 
na sua frente, a corrida está perdida.  noscarros ; o a 





| 1 » pomar | 


di 
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mi Um show de . 
safanões e grandes 
tacadas na nova 1d 
versão de NHL | + 


des ntre todos os jogos da liga 
americana de hóquei já Mm” Var Ear Tam Ra 
lançados pela ElectronicArts 0 S V 
NHL '99 é o que tem melhor ERRO lap 
jogabilidade. O estilo ainda é o 
mesmo, mas o pessoal da EA Sports | | 
fez algumas modificações 
importantes: os jogadores | cresceram 
um pouco e há uma nova barra de 
força para os.chutes. São quatro 
opções de jogo: Playoffs, Season, 
Exhibition e Shootout, uma espécie 





H IDE (VESPA 
- ROSIE Bu ES , 





fque = 
erdpis: o botão de passe seguidamente 
logo que o árbrito puser o disco em jogo 
DICA: uma 
boa jogada 
é, seguindo 


ER 


de pênalti do hóquei. Escolha um 
dos 47 times ou seleções e entre em 
3 pelas 


| DICA: | E Ah, E RR se Rn lateral em (ço de da direto para o gol, 
| quandoo — safanões nos adversários. “focar para o seu companheiro ao lado chutar 
| seu goleiro cs o a de ee par 0 e 








-— | estiver 
f| coma bola Beta a CSS) | Peso 
! | dominada 17 RA ndo à Tm NHL ao 
ES esses coro E D! do Seu Sã. 
7 P | advercário + | NINTENDO 64 
momento certo para pôr a bola em jogo, | “add FO eae s 4 5 
pois sempre fica um atacante adversário de | da | A To]. as di & 
tocaia para pegá-lo de surpresa a: ma / |patacan sá | 

dE RL. ERR, 2 - use CONTROLE 5 
DIVERSÃO 
























p | TE vm MTE e is 
CER TE 
Ê im meti réda 
nx 'o com 


ele pd: 
pd E 








| um di violenta, aperteo DICA: caso não 
“botão de chute esegureaté esteja satisfeito com seu 
3 entrar na tarja vermelha. Da ataque ou defesa, use os Sbootoirt 0 negócio é fazer 0 , 
rsss Solte q botão. A tacada na botões C laterais para mudara goleiro sair do meio do gol. 
« Ciagonal, com a potência do estratégia de sua equipe Fique se movimentando. nas «| 
chute no máximo, é quase durante o jogo laterais pela tela e, quando êle 
a «Indefensável Ma sair, mande para as redes 





"ANIMAÇÕES costumeiras, O jogo 


NINTENDO 64 





Fr, fr fm Rr: 


EE A arte de jogar tênis 
com um melão como bola 


€ er tenista não é coisa simples. 

= Principalmente quando, em vez 
da bolinha tradicional, aparece uma 
que mais parece um melão. Em Let's 
Smash o negócio fica pior ainda. 
São três tipos de quadra: sintético, 
terra e grama. Para completar, as 
quadras ficam nos lugares mais = 
esquisitos. Uma é no meio do mato, 
outra numa fazenda (a cerca faz O 
papel da rede). Mas o grande 
problema do jogo é o ritmo: tão 
lento quanto a vida no interior. Há 
16 personagens e seis quadras. 





- 2 


É DICA: na 
| pera use o 
W| botão À se 
7 a bola vier 
alta para 
| dar um 
E smash 
| arrasador 









feat! À: para saçãf 
— É useo botão, A 

Fo A Potão B para tirar 
. El à força da bola 


nas rebatidas, direcione bem 
para os lados. Com isso a bola irá bem 
nos cantos e vai tirar o adversário da 
jogada 








- mes 


o game não é só para se ver. Além 
dos modos Exhibition, Season, PlayoTf 
e Three -Point Shootout, há um 
“novo, o Arcade, em que os jogadores 
pulam:o dobro do que conseguem 
normalmente. Efeitos sonoros de 
primeira completam o pacote. 





HO. melhor do basquete 
“nas ai Ro seu 64 





* campeão em gráficos do N64. estiver acabando, ameace fazer o chute, | 
expressões faciais e algumas estiver descendo, mande para à ce: 


s arrebenta com cenários limpos. Mas 








E ; | ri 7 = e da pao gp =a 
ca 3 RASA dd .. NINTENDO 64 | 4; NOS Tempos 
| a am , : É 2h | E a PE o bio A j [ra | ri 
E " | E Eai - E, | o = SME Fa Fo A Emo Po ps ) 
ata mala FAEHEMA E k, 3 EA SPORTS | — Ge J MINUTO: r NR 
Cit, o. a | 1 E ; 


Call minho e 


Ê, E À rarés | WE. E oi tom 
Tager. E Les La qu Is t Haus 


MERO sa] san Antonio 















| Nintendo 64 aumenta a oferta de jogos, 
o PStation mantém a variedade e o 
Saturn arrasa com Marvel Super Heroes vs. 
cas Street Fighter. Os destaques ficam para as 

* vidas secretas de Banjo-Kazooie, os Baby 





Monsters de Nightmare Creatures e os truques de Test Drive 5 


“oPT NON a 


Nope : EN 7 VE 
- tape EN PECAS: 
e Elo ARARh? 


4 eae Mus mao ) MARVEL SUPER 
a HEROES VS. 

Tvs pengirlente 1 STREET FIGHTER 

rd 2 fe de To ERIT EO? | 7 

€ Use os mesmos lutadores, cores 


extra e energia infinita 
Termine uma vez o jogo. Assim você pode: 





* fazer uma dupla com o mesmo personagem: Ryu e Ryu, 


por exemplo. 

e acionar a terceira e quarta cor de roupa, usando, 
respectivamente, o botão SF e CF. 

e acionar o VS Life Gauge (dentro de Option) que, se 
estiver no Full, não deixa você perder energia no Versus 
Mode. É como se fosse um Practice Mode. 


Energia Hyper Combo infinito 

Termine o jogo sem usar continues e a opção Super 
Gauge val aparecer no Option. Assim você pode usar 
Hyper Combos à vontade no Arcade e no Versus Mode. 


Modo Mech Gouki Now 
Termine os modos Arcade e 
Survivor uma vez. Agora 
coloque o cursor no 
Survivor Mode e pressione 
Lou R para fazer aparecer 
o modo Mech Gouki, onde 


ER Rr i) f o! É 
: à BA Mi 
você enfrenta o chefão. $ A di, a 





Controle Mech Gouki 

Termine o modo Mech Gouki e vá para o Versus ou 
Arcade Mode. Coloque o cursor em Gouki e aperte Start 
+ soco ou chute. Gouki será selecionado. Na hora de 
escolher o segundo membro da dupla, coloque o cursor 
em Gouki e aperte Start + soco ou chute. Mech Gouki 
possui quase os mesmos golpes de Gouki, mas muito 
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mais potentes. Aí vai um exemplo E 
dos combos que o chefão pode 
fazer: voadora com V N> + CF 
no chão, YZ e + CF rasteira 

fraca e SF agachado; super salto 
com SR, CR, SM, CM, Y N> + SS 





GOLPES 

Gouhadouken: 4 “> + soco 
Goushouryuuken: 2 VN + soco 
Tatsumaki Zankuukyaku: y Z € + chute 
Ashura Semkuu: 24 ou EYE +SSS ou CCC 
Tenma Kuujinkyaku: no ar, 4 1> + chute 
*Messatsu Gouhadou: YZe +ss 

*Messatsu Goushouryuu: 4 5 + SS 
*Tenma Gouzankuu: no ar, VN9 + SS 
*Shungokusatsu: SR, SR,2, CR, SF (nível 3) 


Controle Agente Americano 

Coloque o cursor em Vega (M.Bison) e aperte Start + soco 
ou chute. Agente Americano tem as mesmas 
características do Capitão América. 


GOLPES 

Shield Slash: y 35 + soco 
Stars & Stripes: >Y 3 + soco 
Charging Star: Y “> + chute 
Roll: y £ € + soco 

*Final Justice: YN5 +55 (ME 
*Hyper Stars & Stripes: 2YV 3 +55 À 
*Hyper Charging Star: 4 35 + CC 





Controle Homem-Aranha 
de armadura 

Coloque o cursor em Homem-Aranha e 
aperte Start + soco ou chute. Com a armadura, 
Homem-Aranha fica mais lento, mas não enverga ao 
tomar golpes fracos. 


GOLPES 
“Web Ball: (35 + soco 
Spider Sting: 2Y “ + soco 
Web Swing: YZ € + chute 
Web Throw: >23VZ€ +soco 





1 , q de RE ; 
+ — = | RA Ss F ' RM 
Maximum Spider: A AN ANNA rntigises q 
a : ih I E | EM BR ' ' Sa, ri o O a 
4 " AM o, |] EYES aa vo | 
y “ com + 5 Epa VM TED SED ES na 


*Crawler Assault: 4 “> + (CC 


Controle Mephisto 
Coloque o cursor em Ômega Vermelho e aperte Start + 
soco ou chute. Tem as mesmas características de Black 
Heart com a diferença que o 

inimigo queima quando 


toma certos golpes. “a, ay 
Srs poe SIA Ác ie j | 
GOLPES Ed “Acad 


Dark Thunder: 
EL VN +soco nr is 
Inferno: >= ye +soco LEAR + E a 
* Armageddon: YN>5 +55 ES 
* Judgement Day: VZe + ss 
*Heart of Darkness: 4 “5 + CC 





Controle Mech Zangief 

Coloque o cursor em Black Heart e aperte Start + soco 
ou chute. Mech Zangief é bem lento e não pode 
defender-se. Em compensação, não enverga nem 
tomando um Hyper Combo. Tem golpes novos. 


GOLPES 

Screw Pile Driver: 360 + soco 

Double Lariat: SSS ou CCC (ao contrário de Zangief, a 
versão Mech não pode acionar este golpe no ar) 
Flying Power Bomb: EL y 35 + chute 

Aerial Russian Slam: >2V 4 + chute 

*Final Atomic Buster: 360 +55 

*Siberian Blizzard: 360 + CC 


Controle Sakura morena 
Coloque o cursor em Hulk e aperte Start + soco ou 
chute. Sakura morena tem alguns golpes de Akuma. 


GOLPES 

Shououken: 4 “> + soco 

Hadouken: YZ € + soco 

Shumpuukayaku: 4 Z € + chute 

Ashura Senku: 24 Y /€yi +SSS/CCC 

*Midare Zakura: YN5 +55 - 

*Shinkuu Hadouken: VZ e + SS (laser para frente) 
*Haru ltchiban: Ve + Cc 


*Shungokusatsu - Instant Hell Murder: SR, SR, 2, CR, 
SF (nível 3) 


Trocar a ordem da dupla 

Para trocar o lutador que começa a batalha, deixe 
pressionados SS5 na tela de VS. Esta dica é bem útil no 
Survivor Mode. 


Super Norimaro 

Escolha Norimaro e, na tela de VS, deixe pressionados OS 
botões CR + SM + CF. Assim Norimaro vai poder usar o 
salto quádruplo. 


Dan Explosivo 

Escolha Dan como o primeiro lutador. Na tela de VS 
mantenha pressionado SR até a luta começar. Dan vai cair 
no chão e explodir. 


Mover-se depois da luta 
Depois de nocautear o oponente, aperte Start para poder 
controlar seu lutador e bater no inimigo derrotado. 


Lute contra os lutadores secretos 
Comece um jogo de 1 jogador e siga as condições abaixo. 
Assim, na sexta luta, um personagem secreto vai desafiá-lo. 


Condições: 

e Não use continues. 

e Nenhum de seus lutadores pode ser nocauteado. 

E mais: 

Contra Mech Zangief: termine todas as lutas com 
Hyper Combo, sendo que duas ou três com Crossover 
Combination (V N> + SF + CF). 

Contra Sakura morena: termine todas as lutas com 


“Hyper Combo, sendo que mais de quatro com Crossover 


Combination. 
Contra Shadow: termine todas as lutas com Hyper 
Combo, sendo que mais de quatro com Crossover 


* Combination. Ainda consiga First Attack em todas as 
" lutas e troque a ordem da dupla a cada combate. 


LEGENDA 
SR - soco rápido (c) - carregar 
SM - soco médio * - Hyper Combo - gastam um 
SF - soco forte nível de energia de Hyper Combo 
| CR- chute rápido Obs: muitos golpes podem ser 
| CM - chute médio acionados também no ar. Em 


| CF - chute forte alguns movimentos, se você ficar 
| SS - dois socos quaisquer apertando os botões 

| CC - dois chutes quaisquer repetidamente durante algum 

| SSS - três socos quaisquer golpe, os hits aumentam 

CCC - três chutes quaisquer 
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CrAro 

pi, FX Es 

| E Ei a RAGE 
ad Fr E Pã 
Fte Ft k : E a E po “ 
que a E o bt eo AT od PR a: 
Derrota O A a Ap 
RR 


Pilotos secretos cn sra VAU 
" Natela do menu 
principal, leve o cursor 
até Single Race e 
aperte A. Agora digite 
os seguintes códigos 
para jogar com os pilotos 
abaixo no menu Single 
Race: 


REL + à 
Onapaã Ergo 


Edo j* ae - E Fl 
ad fr da ae E RE = ERA RA ds dk 47 i é Ti ços 
ERRA MEN Ce 


E a rr a 
” Eos $ bi! LH h Ed 
rm jar o É Pdta 
TER A Da 


J na 


Alan Kulwicki 

Leve o cursor até Select 
Track e aperte 2 até a 
pista Bristol aparecer. Leve o cursor até Select Car e 
aperte rapidamente Z oito vezes + R 


Banny Parsons 

Leve o cursor até Select Track e aperte ” até a pista 
Richmond aparecer. Em seguida, leve o cursor até 
Select Car e aperte rapidamente C(?), C(3), C(NV) C(€), 
ZCM NZ 


Bobby Allison 

Leve o cursor até Select Track e aperte > até a pista 

Charlotte aparecer. Em seguida, leve o cursor até 

“Select Car e aperte rapidamente C(?), L, C(N), (3), L, 
RElRR MZ ; 


Cale Yarborough 

Leve o cursor até Select Track e aperte 2 até a pista 
Darlington aparecer. Em seguida, leve o cursor até Select 
Car e aperte bem rápido L, R, L, L, €, C(€), Ce), R, R,Z 


Davey Allison 

Leve o cursor até Select Track e aperte 2 até a pista 
Talladega aparecer. Em seguida, leve o cursor até 
Select Car e aperte rapidamente C(1), C(€), C(N), C(3), 
LRLRLR 


Richard Petty 

Leve o cursor até Select Track e aperte > até a pista 
Martinsville aparecer. Em seguida, leve o cursor até 
Select Car e aperte rapidamente C(1), C(1), C(N), C(v), 
C(€), (5), CO), 9), L R 


P.STATION 
NIGHTMARE CREATURES 


Vá para a tela Enter Password e digite o seguinte 
password: €, 9, X, 1, €, 4,0, €, Então, aperte Start. 





Baby Monsters 

Depois de digitar o password acima, vá para a tela com 
Start Game, Load Game, Enter Password e Options. 
Nessa tela, aperte L2, L2, R1, R1, L1, R2, Select. Se fez 
certo, você vai ouvir um som confirmando a dica. Leve o 
cursor até Start Game, aperte X e, no menu seguinte, 
você val encontrar uma nova opção, a Reduce. Esta 
opção deixa todos os monstros do jogo pequenininhos. 


Modo Manchado 

Digite o password acima e vá para a tela com Start 
Game, Load Game, Enter Password e Options. Nesta tela, 
aperte L1, L2, L2, L1, L2, L2, L1, Select. Se fez certo, um 
som val confirmar a dica. Leve o cursor até Start Game, 
aperte X, e no menu seguinte, você val encontrar uma 
nova opção, a Play Blur. 


Mudar a música | 

Digite o password acima, leve o cursor até Start Game e 
aperte X. Na tela seguinte, aperte L1, L1, L1, L1, Ri, Ri, 
R1, Select. Se fez certo, um som val confirmar a dica e a 
nova opção, Play Track Options, vai aparecer na parte 
inferior da tela. Comece o jogo, pause, leve o cursor até 
Options e aperte X. Uma nova opção que permite que 
você troque a música vai estar na parte inferior do menu, 





RAMPAGE: WORLD TOUR 


Seleção de fase 
No menu de opções, aperte e segure simultaneamente L, 
C(1), C(N), C(€), C(2) até ouvir um som. Selecione seu 
“—— monstro e, na tela em 
= | que aparece a frase 
WC Be “Peoria: Destroy all 
BLA) Alta) buildings to advance to 
ME MODE | next city”, aperte Start, 
CONTROLLER | e depois ? ou Y para 
selecionar um pais e € 
| €” para selecionar 









PLAYER À 


* Digite os códigos a seguir durante o jogo, sem pausá-lo. 
Aperte À para acessar a barra lateral e faça os comandos 
abaixo. Estes códigos funcionam para as forças aliadas e 


RR Te A Do 
: 





P.STATION 


“COMMAND & CONQUER RED ALERT: 


RETALIATION 


- para os soviets. 





tm mais dinheiro 
Leve o cursor até X e aperte O: leve o cursor até X e 


aperte U: leve o cursor até U e aperte O; leve o cursor 
até O e aperte O: leve o cursor até O e aperte O; leve o 


” B 


cursor até O e aperte 


Perder a missão 





Leve o cursor até O e aperte O: leve o cursor até X e 
aperte O; leve o cursor até O e aperte O; leve o cursor 


até U e aperte O; leve o cursor até U e aperte O: leve o 


cursor até X e aperte O 


Pegar um Nuke 


Leve o cursor até O e ee O: leve o cursor até X e 
aperte O; leve o cursor até O e aperte O: leve o cursor 


até O e aperte O: leve o cursor até X e aperte O: leve o 


cursor até e aperte O 


Pegar a Parabomb 


Leve o cursor até X e aperte O: leve o cursor até X e 


aperte O; leve o cursor até X e aperte Ojleve o cursor 
até O e aperte O: O curs AeaperteO: leveo | *& E 
at E aperte X leve 0 cursor até à e aperte | leve O passwords para acionar as 
cursor até 4 e aperte U; e leve o cursor até “ e aperte O dies abale 


Pegar a arma Iron Curtain 


Leve o cursor até “ e aperte O: leve o cursor até Xe e 
aperte O: leve o cursor até O e aperte € O: leve o cursor 
até X e aperte O; leve o cursor. até é FA e peço Oie leve ) 
cursor até à e aperte O | e 


Pegar O Chronoshift 





nes a 


Leve o cursor até “ e aperte oi le [ 
aperte O, leve o cursor até À he apert e O: leve o cursor 
até X e aperte 2; leves o ho ul e aperte Je leve o 


EE Ra sa 
a Les 


cursor até O e e aperte € e RR 


eo Ra até 0. e 





Cheat Menu 
Na tela título com as opções 
“Start, Training e Options, 
" aperte simultaneamente Z e 
- Rparafazero menu Enter | 
"Cheat aparecer. Agora 
* digite qualquer um dos 


2X Turbo time: 2TIMES 
- Acessar todos os personagens: 
“HAPPYHEADS 
- Acesse todas as pistas: THEUNIVERSE 
" Seleção de fase: JUMPAROUND 


Dar nomes aos cidadãos 
Leve o cursor até U e aperte O: leve o cursor até “ e 
aperte O; leve o cursor até O e aperte O: leve o cursor 


até O e aperte O; leve o cursor até “e aperte Celeveo 


cursor até 4 e aperte O 


Modo “Soylent Green”: Ve 
Leve o cursor até “ e aperte O; leve o cursoratéX e | 
aperte O; leve o cursor até “ e aperte O: leve o cursor 

até X e aperte O: leve o cursor até e aperte < e leve o 
cursor até X e aperte O 


Unshroud the Battlefield 

Leve o cursor até 2 e aperte O: leve o cursor até A e 
aperte O; leve o cursor até X e aperte O: leve o cursor 
até X e aperte O; leve o cursor até O e aperte O: leve o 
cursor até 2 e aperte O: e leve o cursor até E e aperte O 





Vencer a missão e | 

Leve o cursor até O e aperte O; leve c o cursor até O e 
aperte O; leve o cursor até 4 e aperte O: leve o cursor 
até X e aperte O; leve o cursor até X e aperte O; e leve o 
cursor até CU eaperteO A 





NINTENDO 7 


“Iceys RECKIN' : 


BALLS 





Obs: para usar a seleção de fase, pause o jogo, leve o 


* cursor até Cheat menu e aperte A para escolher a fase 


* GOOEY Platforms: GOOEYGOOEY 
“lee Platforms: ICEPRINCESS 
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P.STATION 





TEST DRIVE 5 
High Score fácil 


Comece uma Drag Race para 
melhorar bastante seu carro. 





Carros bônus 

Ganhe uma Drag Race e digite NOLIFE como seu nome 
na tela de high score. Com isso, o Pitbull Special, Chris's 
Beast e All Mighty Maui vão estar disponíveis. 


Acessar modos extras 

Ganhe uma Drag Race e digite VRSIX como seu nome 
na tela de high score. Os modos Cop Chase e outros vão 
estar disponíveis. 


Modo Super Arcade 


Ganhe uma Drag Race e digite SPURT como seu nome. 





Sequência MV secreta 

Ganhe uma Drag Race e digite AUXYRAY como seu 
nome. Em seguida, selecione a opção "Fear Factory 
Video” no menu principal. 








NINTENDO 64. 


BANJO-KAZOOIE 


LOCALIZAÇÃO DE 
VIDAS SECRETAS 
















Vá até o topo da casa de 
» Banjo pela lata de lixo 
Em e voando. Suba 
agora no topo da 
dia Pule o mais alto possível 
para tocar a estátua dourada de 
Banjo. Existe outra vida atrás da 
cachoeira que fica ali pertinho. 


E il 


dr Ve 








SATURN 


BRAIN DEAD 13 


Assistir ao final 
Digite o password AAAABLFJSIMON 
58 
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CRUIS'N WORLD 
Power Level, mudar as cores e pista Moon 


Power Level 1: obtenha pelo menos 8 pontos no modo 
championship. Em seguida, na tela car select, aperte 
C(?) ou C(N,). | 

Power Level 3: obtenha pelo menos 100 pontos no 
modo championship. Em seguida, na tela car select, 
aperte C(?) ou C(N). 

Power Level 4: obtenha pelo menos 500 pontos no 
modo championship e na tela car select, aperte C(1') ou 
C(N). 
Power Level 5: obtenha pelo menos 1500 pontos no 
modo championship e na tela car select, aperte C(?') ou 
C(N). 

Pistas bônus: complete o modo Championship no nível 
de dificuldade Master para acessar as pistas Rússia, 
Japão e Flórida. 

Pista Moon: termine o jogo no modo “Cruise The 
World” em nível de dificuldade até easy. Em seguida, 
uma animação vai mostrar seu carro indo para a Lua. 
Mudar as cores: obtenha pelo menos 20 pontos no 
modo Championship e, na tela car select, aperte L ou R. 
Two-tone colors: obtenha pelo menos 150 pontos no 
modo championship e, na tela car select, aperte L ou R. 





P.STATION 








DESTREGA 
caros ERera) Seleção de fase 
poRanCê 3 ai | Pa aaa d 


aleatória 
Aperte Start na tela de level 
select. 


si gal <A R Personagens secretos 
E pa a Termine o modo 
para um jogador 
“Com qualquer um . 
dos personagens. 
| Em seguida, na 
tela Character 

| Select, aperte 

| Start no mesmo 
| personagem 
“que você jogou. 


=MILCNA 


-—: 
ia 





TATION 


DUKE NUKEM: 










TIME TO KILL 


Seleção de fase, 
invencibilidade, todas a 
| armas e mais 


Digite os seguintes códigos 
qm com o jogo pausado: 
* Seleção de fase: aperte v 
” nove vezes, 1 
Obs: após digitar este código, saia do jogo. Em seguida, 
na parte inferior do menu principal, você vai encontrar 
uma opção chamada “Time to Kill”. Selecione-a e aperte 
é ou ? para escolher a fase e X para acessá-la. 
Selecionar as Powered-Up Weapons: aperte 2, 2,€, 
323€39,€ 
Todas as armas: L1, L2, ?,L1,12,2,R1,9, R2, € 
Todos os itens: R1 cinco vezes, L2 cinco vezes 
Todas as chaves: 1,3, 1,€,4,1,9,€,9,Y 
Invencibilidade: L2, R1, L1,R2, ?, 4, 1, Y, Select, 
Select 
Invencibilidade temporária: R1, L2, L1, L2, R1, L1, Rº, 
IES? 
Invisibilidade: L1, R1,L1,R1,L1,R1,L1,R1,L1, Ri 
Munição infinita: €, 2, €, 2, Select, €,9,€,9, 
Select 
Dobro dos danos: L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2 
Duke cabeçudo: R1 nove vezes, ? 
Duke com cabecinha: R1 nove vezes, y 
Oponentes cabeçudos: R1 nove vezes, € 
Oponentes com cabecinha: R1 nove vezes, > 





P.STATION 
WCIN/NWO REVENGE 
Personagens secretos: 
Curt Henning: vença todos os 9 rounds do US 


Heavyweight Competition. 
Secrete Flock Member: vença o Cruiserweight Belt. 


Rowdy Roddy Piper: vença o World Heavyweight Belt. 


Meng e Barbarian: vença os Tag Team Belts. 


Modos secretos: 

Modo TV Title: vença o Cruiserweight Belt. 

Modo World Heavyweight: vença o US Heavyweight 
Belt. 








P.STATION 


SPICE WORLD 
Gatas peladas 


Na tela globe, segure 
StarteaperteV AA Ve 
segure L1 + R1 + L2 + 
R2 + Start + Select para 
resetar o jogo. Com 
Isso, as Spice Girls vão 
aparecer peladas atrás 
de cadeiras. 





E Big Spice 






e aperte O 40 


P WE | Modo Hand Bag 

| o | Na tela globe, segure 
PS Starte aperte MAO A 
Agora você vai poder dar uns 
passinhos a mais no Dance Studio. 





Mensagens secretas 
Na tela do menu 
onde uma Spice girl | 
atravessa O planeta, 
segure Start e 
aperte 2 440 Em 
seguida, segure 
Start + Select e 
aperte 0000 
para receber a 
primeira reias 
mensagem. Segure Start + Select e aperte 

A AA A para a próxima mensagem. Segure Start + 
Select e aperte 1 U 0 0 para receber a última 







mensagem. 








SATURN 
VAMPIRE SAVIOR 
Option Plus 


Se quiser mudar o texto do jogo para o inglês e ajustar a 
barra de energia, acione o Option Plus. Mas, para fazer 
Isso, termine o game sem usar continues e vá para a tela 
título. Leve o cursor até Option e aperte e segure Le Re 
pressione depois Start. 

29 


Na tela globe, segure Start 


- 50 vidas, armas 


“ROBOTRON 64 







a Seleção de fase, 


| Em E] | PRMAL 
* especiais e mais nd co 
: | Exir ONTROL O 
“Digite os seguintes Kit seruo 


códigos no menu de Setup: 
“BO vidas: aperte 1, 1,€,€,€,9,€,9, ce, C2, 
| CE (5 
Modo Game Boy: 1, € 3, (€€1€3,1,€ 
Seleção de fase: €, 1 ce e, c€, c>, e (> 


Digite os seguintes códigos durante o jogo, sem estar 


pausado: 

Lança-chamas: €,2,€,9, (9 

Tiro quádruplo: €, €, 1,05 

Spray de radiação: ?, €, C, c€ 
Escudo: € € C€ (3 

Aumentar a velocidade: €, €,3, (3,1 
Tiro triplo: 2, 2, C€, Cy 

Tiro duplo: *,CT, 1,CY 





NINTENDO 64 


BUST-A-MOVE 


da am” =| Personagens extras 

| A | Comece um Puzzle Game e, 

Eta 6 e = | na tela em que você escolhe 

Cs 2 rss 

USE | seu caminho, aperte €, 2, 

pec | f,E€LRLeLeRjuntos. 
Se fizer certo, uma tela de seleção de personagens vai 

ficar disponível. 








NINTENDO 64 





"CHOPPER ATTACK 
Menu Debug 


Na tela título, quando as palavras “Push Start Button” 
estiverem piscando, aperte e segure Z e aperte 9, € €, 
A, B, Start. Se fez certo, o menu debug val aparecer com 
várias opções, como a de seleção de fase. 


BO 
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NFL GAMEDAY '99 
Easter Eggs 
Entre no menu de opções e leve o cursor até Easter 
Egas, na parte inferior da tela, e aperte X. Agora digite 
qualquer um dos passwords abaixo: 
Obs: um . representa um espaço em branco 
Todos os jogadores ficam iguais: EVEN TEAMS 
Quem está com a bola fica mais rápido: ROCKET MAN 
Level de dificuldade bônus: GD CHALLENGE 
CPU esconde a cobertura dos passes: COM MAN 
CPU sabe sua jogada: MIND READER 
CPU faz grandes jogadas: PRIME TIME 
Jogadores adversários são mais rápidos: CPU SCORES 
Jogador adversário comemora no campo: HOT SHOT 
Linha ofensiva do adversário possui superforça e 
supervelocidade: CPU STUFFS 
Endurance misturada: STAMINA 
Bola grande: BIG BALLS 
Field goals mais longos: STEEL LEG 
Desativar pênaltis: BLINDERS 
Barulhos mais altos: BIG HITS 
Jogadores maiores: BUNYON 
Jogadores são achatados: PLAYING CARDS 
Jogadores com nomes de presidentes: PRESIDENTS 
Jogadores são menores e mais rápidos: POP WARNER 
Jogadores com sobrenomes europeus: EURO LEAGUE 
Jogadores com fitas vermelhas na cabeça: PUPPETS 
Jogadores com sobrenomes dos créditos: SPORTS 
Jogadores com Television Stomachs: TELE TUMMY 
Arremessos duram mais tempo: HANGTIME 
Cansaço rápido: WEAK | 
Recebimento de bola com maior facilidade: STICKEM 
End zones vermelhas, área do touchdown quadriculada 
e field goals invisíveis: GRUDGE MATCH 
Correr de volta misturado: DAVIS 
Ver as chefes de torcida depois do jogo: SLIDESHOW 
Velocidade misturada: COFFEE BREAK 
Swim move misturado: SWIMMERS 
Ver os créditos: CREDITS 


'P.STATION 





MEGA MAN LEGENDS 
Dinheiro ilimitado 
Entre no Apple Market e chute a lata de conservas 
dentro do Jetlag Bakery para conseguir $1000. Você 
pode entrar de novo no mercado e chutar a lata quantas 
vezes quiser. 


qu 


> amadas TE “N4viy d e], | 
NES Sã Digite os seguintes códigos na tela Today's 





Ri (9) Matchup antes do início da partida. Aperte 
cada botão o número de vezes indicado e, em seguida, aperte no 
direcional o lado indicado. Você pode acionar mais de um código por jogo. 





Acionar bullet passes: 
Turbo infinito: 

Desativar assistência do CPU: 
Desativar First Downs: 
Desativar Fumbles aleatórios: 
Melhorar os Blockers: 
Melhorar a defesa: 

Melhorar os Field Goals: 
Melhorar os Teammates: 
Mostrar porcentagem de F. goals: O 
Mostrar mais campo: Ê 
CPU esperto: 3 
Obs: o CPU esperto só funciona no modo para um jogador 
Modo speed: 
Super Blitzes: 
Time cabeçudo: 
Time com jogadores grandes: 
Time com jogadores pequenos: 

























Ela|ja|lwlw|=a|Nn|w|SO|N|EI|IO 


eLVCSrS TCS CSA 










Digite os seguintes nomes e códigos 


Brain Head: BRAIN 1111 Luis Mangubat: LUIS Soda Sora 

Dan Forden:  FORDEN 1111 Mark Turmell | TURMEL 0322 * Aceitamos todos a org to [Mo [=Mog=leljto 

Dan Thompson: | DANIEL 0604 Mike Lynch: MIKE 3335 e Entregas com MOTOQUEIRO na grande 
Jason Skiles: JASON 3141 Raiden: “RAIDEN 1111 São Paulo 

Jeff Johnson:  JAPPLE 6660 SalDivita —  SALÃao” e Temos todas as marcas de Games e Arcades 
Jennifer Hedrick:  JENIFR 3333 Shinnok: SHINOK 8337 RE RS aos. ia ve gor para noto o: Brel 
Jim Gentile: GENTIL 1111 SkullHead: | SKULL 1111 
johnRoot ROOT 6000 ThugHead — THUG 1111 





Fone:(011) 6971-2457 
Fone/Fax:(011) 6959-1157 
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P.STATION 


xo Mundo | 
Aos Ártisans 






"DETONADO 


ti 
1 


* Bros 





ar incansáveis vilões! IC O de Spyro The Dragon, 
Gnorc, transformou todos os dragões em crisf 
completar, usou seus tesouro: Sp par roduzir 
soldados do mal. Sempre pront ta paraumresgate a 
Marjozinha aqui juntou-se à Spy ro e libertou 80 dragões, 
recuperou os diamantes e pegou 105 12 ovos escondidos 
(veja no início de cada fase quan ntos ha de cada um). 

Para acabar | [o] jogo, você tem duas ar a ) a re Ros 


o od mig e 
A e 

im | E du am | a 
r MOO o EL = pm E 


rig Pregte: alenico, pois ele 
dará dicas importantes sobre a 
fase. Depois de salvá-lo, entre 
no elgaito para Eno o game 


Pe Mas v você E dare ter 
100% para jogar a última 
fase. Por isso, USE onde 
are prio os itens mais difíceis. 
ne 
á 


SPYRO THE e buisou 


PSTATION 4.5. 


SONY 
ação /adventure 
CONTROLE 5 

DIVERSÃO a 
GRÁFICO 5 | 











Comandos Gerais 
X-Pular  X (no ar)-Planar 
+ - Chifrada — - Fogo | 
à - Ajustar a câmera 
R1/L1 - Desviar 
R2/L2 - Usar a câmera 
Select - Ver menu 
Start - Opções 








1 Jogador 
6 Mundos 


4 Memory Card 





Procure matar todos inimigos 
que aparecerem nas fases, pois 
aí eles vão liberar diamantes 


"DIAMANTES . 


Diamante Vermelho 
Valor: 1 ponto 


4 ir e fogo FRETE pára e 

liberar dliama ntes dia o: 

Pés = Diamante Amarelo 
— Valor: 10 pontos 





| Diamante Azul 
Valor: 5 pontos 


j para conseguir abri o AR SE 


Baú Lacrado 

Durante a fase você terá . 
“de fazer algum truque 
“para lui lo 


Ao subir o barrranco, no ponto 
mais alto pule e plane para 
chegar à plataforma no alto e 
pegar alguns diamantes 


» Diamante Verde 
Valor: 2 pontos 


à Diamante Rosa 
Valor: 25 pontos 








— Naentrada de Town Square, há. 


duas pequenas passarelas. 
Pulando delas, você consegue 
pegar vários itens abaixo 


HOLLOW 
a 








Suba ao local onde está o bau. 
Do ponto da foto, pule e plane 
para o outro lado. Lá você mata 
alguns inimigos 





Ei não ter dificaldgdes é com 
esse inimigo no corredor, 
quando ele der as costas para 
você, desça e mande fogo 





Após salvar o dragão no ponto 
da foto, pule para. encontrar - Es 
chave abaixo 





Ao pular do vão entre as torres, 
você encontra uma vida e pega 
os últimos diamantes da fase 


E Chifrada 



















Entre neste poço para salvar 
um dragão e pegar diamantes 





| fas E ús ER você só 
“consegue destruir com à 


Ao chegar ao alto da torre, 
salve o dragão e pegue os 
diamantes. Pule e plane para a 
floresta a frente 





Ao longo da floresta, você 
encontrará o mago no alto. Corra 
atrás dele até atingi-lo com o 
chifre, Aí ele vai soltar o ovo 





Na plataforma E tum Home 
aperte os botões R2 ou L2 para 
usar a câmera e visualizar uma 
plataforma de onde você poderá 
pular. Pulando no local da foto, 
você entrará na caverna e 
poderá pegar a chave 


Neste baú, 
solte o fogo e 
pegue no 
alto O 
diamante 

que sair 

dele 


pule deste Eito e e, , planando, 
vire à direita para conseguir 
pega lo ga o = RPA [oiço 





Fique soltando fogo nesses 
ventiladores até que eles 
explodam e liberem os 
diamantes 





Ao avistar o mago, não se 
preocupe em pegar os 
diamantes pela tela, corra atrás 
do cara. Após pegar o ovo 
volte e pegue todos os 
diamantes pela fase 


E “Acerte com o fogo o cen antro | 
- des: egora. Paga elimina o or, É = 


Para acabar com os ratos, 
acerte-os com o fogo e depois 
corra para o lado. Acerte-os de 
novo para matá-los de vez 









Eai 


Srar HERE 
Go To PEACE KEEPENS 


Após completar as fases do 
mundo, fale com Marco para 
usar o balão e ir para Peace 
Keepers 








amentes: 200 
Dragões: 3/Ovos: 1 





Mate bem rápido os inimigos 
que estão no canhão para não 
ser atingido pelos tiros. Caso 
eles fujam para a cabana, ponha 
fogo lá para eliminá-los 








“Empurre 


este canhão com a cabeça do 
dino na direção dos baús e use 

o fogo para acioná-lo e destruir 
os name 





Nesta caverna, no canto 
esquerdo do mundo você 
encontra a chave do baú, um 
dragão para salvar e o mago 
que está com o ovo 


Neste ponto da ponte. pule e 
plane para entrar na caverna 
ao fundo. Lá você encontra o 
baú que precisa de chave para 
ser aberto 





Logo de cara, na segunda 
entrada à esquerda, vá bem 
rápido para pegar o mago na 
corrida e abrir alguns baús 





Ao subir neste lugar pule E 
plane à frente para entrar na 


caverna no alto 


Contra E 


Pa 


' 

















les se 





pese: nr des “Pp g 
Esúês ss a Pe ) = 
pe ly aih - E 
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RS ISA DS SITE So 
E o 


rest NT PEIA pule e e 
planeia na plataforma de baixo. 
“Acione o foguete para destruir 
“0 baú lacrado e pule de uma 
plataforma para outra para 

ra ea pegar alguns diamantes 
rindo de quadrado em 
E você chega a entrada 
da caverna no alto 
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| , ' ti gs 15 
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1 a ai Es E E 2 Et E ise j 
t ã r A Er a me go je - 3 pe Ea h 1) 
“ | Gi o 3 b e N a | 
- , KR | - - : Edi a MO qe a - caia ra 
E ee - fic em : - É ne E qr - p BO (Ta E Dr pt L 
MP RIR Dia UNE s ds re E Ex eis ai Te em 
a AT ' Et fa ras É RE cr topvtnoe = ; 
E 111 SEA. = ser Co dá F | ' 7 pi ET + no z mm ES Ta NE TEM 
, - " 5 ns | k e E pe a E ! 
h 5 FER 1" | Poa | E a d ad PE BE: nose: 1 | 
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Ohedando ao af da teh e ne E 





dragão, 
| - Vania para cá :  Pule e plane 


ai 


teto Pala atravessar e) rio. 


chddara ao local E] indo foto 
e pegar alguns | diamantes, 
salvar um ragaa fo) e ficar com a 
chave do baú | Ra 


me 

= 

V re Ê 
ev 
ER 


" Pg 
Rot 





= Cena 


“pe muit: ta atenção nos 
postes de luz, pois algu ns de 
escondem diamantes. Use a 
1 chifrada no poste para fazer as 
Es vedras cairem 








a 


a e 
Epi FNT a TE 


mt ) Pê 435 ira Si 
IC TO Ea 





Atire fogo nos caldeirões, s, pois 
alguns deles soltam diamantes 





Do ouro é lado do rio, pit E rf 
; plataformas do alto para etr Pri 

es pegar ma vida e alguns os diamantes. Depois suba e 
diamantes na torre perdida à e deste o dido E pedal 05 


frente, pule e plane deste local Só pulando deste ponto você 
“pegaachavedo baúna 


plataforma da frente 





Procure bem r (E) parte térrea FER 
fase, há um mago escondido no 
canto esquerdo da tela e 





Ao avistar esta caixa de fogos Ss 
de artifício, ative-a com o fogo Vocên não o consegue matar esses 
e corra da explosão. Volte e “inimigos com o fogo. Então, 
pegue os diamantes queirão empurre-os abismo abaixo 
aparecer — usando a chifrada 





ponto atrás da torre. Pule deste 
lugar para pegar alguns 
diamantes, depois pule para a 
outra plataforma e pegue a 
chave 














VE, 
hora destes inimigos 





enfileirados, acerte-os de uma da entrada da fase Wizard 
só vez usando a chifrada Peak, há uma caverna onde 
você acha a chave do baú 


VD 





O ponto faco deste inimigo é a 
bunda. Quando ele vier em sua 
direção, ande para o lado e 




















e : Rs 
acerte-o por trás. Você vai 
enfrentá-lo 3 vezes 
Seja muito rápido para matar 
os feiticeiros antes de eles se 
levantarem com a plataforma 
Cen = É té ER : 
E 4 : 
Ss o caminho. do ams v fee 
pegando os núm er os. JeD0; sds de A ai | a ; 
destrua os baús e passeentre A Bs 


os arcos. Finalize acendendo as “deste ponto para alcançar o baú dá E 





janelas das torres o OT Setor lê w Atrás da entrada da fase Alpine 
CC tes TE “Ridge, pule deste ponto e plane 


ARTISANS “| Logo após a subida você ada o | dE PES 
NAGIC CRAFTENS o) p - para chegar à caverna à direita 


segundo mago. Caso 
você não o esteja 
alcaçando na 
corrida, 
use o 
fogo para - 
acertá-lo 


e dar de cara com o baú 





DIsfofofigo = TR as ER 
do mundo, fale com Gosnold 
para ele dar uma carona a você 
até Magic Crafters 





pe os s inimigos soltarem os 
seus capangas para atacá-los 
distribuindo chifradas 


o Mundo 3 | 
4 x Magic Crafters 








Vá à pelo Ino FE Rr is 
chegar ao topo, pule do ponto 
da foto na casa abaixo para 
pegar alguns diamantes 





| — 4 Depois de pegar os diamantes, 

€ 3 Descendo pela rampa na volte ao topo e siga por estas 

E E Logo de cara, pule os laguinhos velocidade, mate os inimigose plataformas. Espere a plataforma 
PA Ro e siga pelo caminho da esquerda entre na caverna à direita para passar na sua 

NA final da lim Wrocure esta para pegar um ovo com o mago destruir o baú à frente frente para pular Conslizeveca E 
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| — Descendo FEES duas rampas, 
“suba por este ponto e pule para 
alcan far esta pe taforma 


















inesquecivelem [117 Lo. Esao 
Spyro. Com o fogo Logo o ) começo da e E 

que ela dá, você | deste ponto para pegar alguns 
EA GE matar as. * diamantes. Aí siga pela trilha e 
arandada Qu e/otam n use a câmera para visualizar 
Ei * melhor o lugar 





“DETONADO 








dUCeeesaçsos 
TE plataforma, procure atrás 


do muro para achar um mago 
com um ovo 





| é a esquerd “= ERROS SO (O la | este p t Descendo pelas duas rampas 
para pegar diamantes Depois sau RES Er pule | ar na ara à es outra vez, em vez de pegar a 
pule para a outra caverna e saia PRA RED O OPS CRE para matar O feiticeiro € subida, entre na caverna à 
correndo atrás do. mago que está | “ol Can Pe nego CA MM DOS rg direita e pule no topo para 
com o ovo BRR Po TR alcançar esta plataforma 







0 primenh o ma go de | da f E) ase está 
neste circulo À ure E manter 0 
direcional na mesma fofoj[e=[0 
para não cair na água 


Subindo Nelas Ned deste 
ponto planando para a direita e 
alcance o outro lado 





Descendo pela rampa vá de 
encontro ao baú lacrado para 
destruí-lo e pegar diamantes 





| bos SE 0 a UEo E E 

| “À plataforma de Return Home, pule 
na dolugar da foto para chegar às 
Volte e procure esta torres. Pegue os diamantes e 
fada, ela dará um beijo depois entre na caverna 





Siga o caminho dos círculos 


“ni o Eua 


Espere o chão parar de brilhar Ative este foguete para destruir 
para você matar o inimigo o bau lacrado. Volte nele e 
- usando a chifrada rapidamente pegue os diamantes 





pegando os números. Passe entre 
os arcos no meio do caminho e 
pare para matar todos os aviões. 
Finalize destruindo os baús 


de cara, corra atrás do mago 
seguindo as fotos. Muito 
cuidado ao chegar ao último 
salto, plane quando chegar no 
ponto mais alto para poder 
alcançar a plataforma 





Procure 










atrás da entrada da fase Terrace Chegando dm 
Village, onde há diamantes no topo da fase, em vez de entrar | 
escondidos na caverna, pule planando do 






local da primeira foto para chegar 

ao ponto da segunda. Você 

| acionará outro foguete e pegará 
Ee mais Eiamantos 





















É ei! r 
L nt e 
= à E 
ao 1 | 
É. DR |! 
s£ e 







* diagonal. Quando a ata, “E | EE 
corra para um dos lados . - Neste poço você poderá entrar. 
Caia nele para achar uma fase e 
pegar alguns diamantes 






vo RSA 










É 
«nad É o ' 
k 





Nesta rampa, depois de pular 
caia direto no bau lacrado para 
destruí-lo e liberar alguns 
diamantes 





Neste ponto espere uma 
plataforma encostar na outra 
para você pular 





subindo E ) pirâmide depois de 
pegar os diamantes, venha a 
este canto e pule planando 
para a ilha à frente. Lá você 
pega a chave do baú 

























abaixo. Suba pelo rio acertando 
o barco e, chegando ao topo da 
fase, passe sobre todos os arcos 
3 emate os barcos do local. 
PA Desça animo utro, caminho 






“e E 
= a, ms 

- - 

“mm 


comia eee Ba das Tel 


pie Los pm 


SRRRRR e err Para pegar os últimos diamantes 
da fase, chegue ao outro [Elo fo 
pulando exatamente deste ponto 


ARE You BEADY To 69? 
«4 5727 HERE Rs 
“Go To DREAM Vi VEAVERS | 


fase, volte 3 àp b ntse Em 
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Ão sair da fase, vire à esquerda 
para encontrar Cray. Ele vai 


Descendo por esta rampa, pule E bp Dicimã O papas rala 


e pegue a trilha da direita, siga 

até o seu final correndo e pule e 
para achar outra rampa. Ainda | 
no gás, pule de novo para Fe 
chegar ao alto datore 
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a para ade joEi 4 
se E Re ERC EN ATO) plane 

Epa chegar à entrada abaixo. 
- Dentro desta-caverna você 


“pega a chave 








Puto fácio entrada da fase 


Pára Ee com o > Melhead Haunted Towers, pegue as 3 . at 
simplesmente acerte as torres correntes de ar. DE) última VOCÊ | Tile 

de energia quando estiverem consegue chegar à vida no alto 

verdes. Quando vermelhas, fuja da plataforma 

de seus tiros 





fes asa No meio > desté ido segullhia 

Antes de enfrentar o Metalhead pelo caminho dos guardas 

pela terceira vez, procure uma enfileirados, você chega a uma 

plataforma do lado esquerdo. série de correntes de ar. Pegue- 

Você conseguirá alcança-la. as para chegar ao dragão no 
DD BS e TS Neste ponto você encontra o alto, alcance o canhão e pegue 

e subir mais alto na fase Desça e acerte os dois barcos baú e alguns diamantes alguns diamantes 


Na torre 

e Return Home, pule do 
ponto da primeira foto para 
chegar ao lugar da segunda 


a a. 


” inimigos estão apoiados. 

| Destrua todas as cabanas onde 
| as fadinhas estão presas. 

| Salvando 3 fadinhas, uma 
corrente de ar sera formada 





Chegando 
ao canhão, com a cabeça do 
Dino você muda a direção. Mire 
o canhão nos dois inimigos na 
porta à esquerda e use o fogo 
para mandar bala 








Da SAS So) 
plataforma de Return Home, 
pule pelo lado direito para 
entrar nesta caverna 
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salvar as fadinhas e estourar os 
balões, pegue a corrente de ar 
para chegar ao local da foto, 
salvar um dragão e pegar a 
chave do baú 


pela rampa e entre na segunda 
porta à direita, continue 
correndo e pule no canto Re 
esquerdo da tela. Você irá cair E 
na rampinha. Continue fa pr O 
correndo e pule outra vez para Após seguir pela caverna e pegar 
chegar neste ponto todos os baús e diamantes, pule 
do ponto da foto para chegar ao 
- corredor abaixo 
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Para levantar as plataformas, 
acerte os dois carinhas que 
ficam correndo aqui. Cuidado, 
elas não ficam levantadas por 
muito tempo 


“HAUNTED TOWERS 
Diamantes: 500 
Dragões: 3 
























Suba as escadas depressa antes 
de os robôs acordarem. No EDIR E 
E topo você acha a terceira fada. Depois de salvar este dragão, 
- Volte e mate todos os robôs pule pelo lado direito planando E SE 
ã E para chegar à caverna ao Fora do castelo, pegue a rampa 
e a é fundo, à direita e pule. Durante o salto vire para 





Para destruir as portas de 


a direita e plane para chegar 
madeira, use a cuspida de fogo | 


neste ponto 








Rotas 












Aqui acione o foguete com o 

fogo. Assim o baú lacrado irá E TSE 

abrir e liberar vários diamantes Não esqueça de abrir o baú ao 
lado da cachoeira, lá estão os 


E. cl L e ) SR ne 








No final desse corredor, Spyro 4 a 
encontra a fadinha e fica com e 


um fogo absurdo. Use-o para rs Enche 
| | as Cali últimos diaman É 
destruir as portas de metal e 4 Eco) sie Rs a q amantes da fase 
com o fogo durante a fase. LOTA CASTLE 


Assim Os inimigos ficarão 
pequenos e você conseguirá 
matá-los 





Diamantes: 400 


Seguindo pela ponte você 
encontra outra fada. Com o 
fogo destrua este baú e mate 
os robôs da passarela 
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fachegando - elo » Último mundo, 


“Salve o dragão, pegue os Para nos 0 ai ao ara 
“diamantes e entre em Gnorc use a chifrada neste barril. 


| im Depois pule no local para pegar 


os diamantes 
GNORC COVE e 
iai jantes: 400 a Tau IGHT HARBOR | 
Drag Des: 3 | intes: 400 
E) bra se s: 2 
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Você terá de perseguir o E “Muito Eciioado com os ado que E E A ai: 
inimigo pela fase. Useas os inimigos atacam. Proteja-se Neste ponto, pule nando à 


correntes de ar. Quando ele nos vãos ou pule os barris direita para pegar os diamantes 
parar, acerte-o com o fogo Pa escondidos 


comete acendendo as luzes das 
torres, siga destruindo « os ne E qa 
Depois pegue o caminho do os E Ê he E o 
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trilhos e destrua os ba ap Ss. 


Re o md pl 


vagões. Por último, . acerti 
helicópteros | 


E q E 





Use a chifrada nos barris para 
matar os inimigos com 
facilidade 


Para abaixar esta plataforma, 
você terá de acertar os dois 
“carinhas que ficam circulando na 
tela ao lado. Depois pule deste 
poa para salvar o dragão 








[é E | abaixada, venha 
Para destruir o baú *. - correndo pela rampa, 
“sa Ae NE sr lacrado, atire com o passe por dentro do 
Para levantar estas plataformas, Ao sair rd fase fale com 1 Amos fogo no barril de TNT túnel e siga reto para 





acerte com o fogo esse carinha para que ele o leve ao último e saia de perto para destruir o baú lacrado 
que fica circulando pela tela mundo fugir da explosão à frente 








Depois de acertá-lo ele irá fugir 
para o corredor de lava. Corra 
atrás dele rapidamente antes de 
as plataformas sumirem. Acerte-o 
quando ele parar no alto da fase 


















Nesta 
fase você encontrará dois 
magos no chão e dois no céu. 
Você pegará com eles as chaves 
para abrir as portas da fase 





Acerte a manivela para levantar 
a ponte, venha correndo pela rios 1. Vo 
rampa e entre no túnel pelo A =| pers 
alto. Na saída, pule para o canto as o paia e 
direito para pegar uma vída 










| | “Bl entre na 3 caverna e ata be comos | 
Após matar o inimigo, Spyro baús. Aí passe entre os arcos e 
















recebe os cumprimentos dos finalize a fase destruindo a série 
outros dragões e aparece o de aviões 


final parcial do jogo 
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Ao entrar na fase procure a 

“porta aberta e siga o mago até 
pegar a chave. Com ela você 
abre uma porta no circulo 
central. Aí terá de correr atrás de 
outro mago para pegar a chave 
“que abre a porta do inimigo 
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terminar o jogo, 
volte ao Mundo 1. Neste ponto 
acertar o último pule em todas as pedras para | tip E ara EA 
“inimigo você terá de correr abrir a fase Sunny Flight Para abrir esta fase você precisa 
atrás dele pela tela. No topo da ter feito 100% no jogo, ou seja, 
fase ele irá levantar os braços e, ter pego todos os ovos, salvo 
nesse momento, você deverá todos os dragões e todos os 
acertá-lo diamantes das fases 
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Após pegar os 2000 diamantes 
espalhados pela fase, entre no 
Return Home para curtir o q 
verdadeiro final 
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Shining Force foi lançado em meio 


a uma concorrência brava. Street Il 


saia para SNes e SF Il Champion 
Edition arrebentava no arcade; 
Megaman 5 estourava no Nes 





rimeiro jogo a usar o sistema de 
batalha que hoje é considerado 
tradicional, Shining Force 





ocupou o posto de melhor: 
RPG/estratégia na época em que foi 
lançado. Não à toa: os gráficos, a 
movimentação dos personagens e as 
animações nas batalhas eram, no 
mínimo, inovadoras. No game, um 
demônio conhecido como Dark 
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volte e ao outra Vez com o cara a que E 


na escada, ele vai liberar a passagem 


8 nomear todos os e 
| personagens do com outra estrategia. Agora 
jogo, segure Start ele quer dominar o mundo, 
8 A,BeCno controle 
2. No controle 1, É : A, 
segure Start, todos os paises. Sua missão é, 
 escrevaonomee junto a cavaleiros, guerreiros 
selecione End com e feiticeiros, impedir que 
Aet juntos 
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encontrar | — 
esses | |RS 
carinhas. JR 
Depois de Terror 
conversar com — Er 
todos volte ao castelo e fale com o rei de 
novo para receber algum dinheiro 


Dragon desafiou os deuses para uma deixe esse guerreiro na 


batalha. No fim, o cara se deu muito frente dos outros nas batalhas. Ele 
aguenta mais ataques que os outros e 
poupa seus guerreiros 


mal e sumiu. Mais de mil anos 
depois, o demônio voltou 


espalhando a guerra por 





Dark Dragon consiga dar o ci at 
cabo de toda a população da longe. Deixe-os um pouco distantes dos 
Terra e alcance seu objetivo. ; inimigos e deixe os outros mais próximos 


para não faltar espaço no campo de batalha 





DICA: use a magia do fogo com a a feiticeira DICA: dei 0 padre sempre atrás de todos, 
até seu MP acabar. Quando isso acontecer, pois ele não é bom de briga. Use-o para 
coloque-a para trás dos outros guerreiros curar seus guerreiros 
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CLASSIFICADOS 


Se você quiser vender ou trocar 
seu videogame, escreva para a 
seção de Classificados da SGP. 
Às primeiras cartas que 
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Buck Bumble, GT 64, 
Choro Q 64 (Nintendo 64), 


ma Guardian Force (Saturn), 
' Metal Gear Solid, Spyro 


the Dragon, Nascar '99, 
Colony Wars Vengeance 
(R Station), Samurai Spirits 


| 2 (Arcade), Metal Gear 


(Nes), Metal Gear 2: Solid 
Snake (Msx), Arquivo X, 
Need for Speed 3, 
Motocross Madness (PC) 


Banjo-Kazoole, F-Zero X 
(Nintendo 64), Dracula X, 
GT 24 (Saturn), Sol Divide 


“(32 bits), CC Red Alert 


Retaliation, Japan Gran 


W Touring Car, Real Bout 


Dominated Mind, Rockman 
Adventure (P Station), 


& Street Fighter Zero 3, The 
| King of Fighters '98 


(arcade), Fatal Fury (16 bits), 


| Interstate '76 Nitroriders (PC) 
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'99 (Nintendo 64), Pocket 

à Fighter, Shining Force Il 
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(Saturn), Breath of Fire III, 
Pocket Fighter, Mortal 
Kombat 4, Riven, Theme 
Hospital (PStation), 
Rockman Forte (SNes), 


Comix Zone (Mega), Die By. 
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Gex 64, Nascar '99, Mission 
Impossible (Nintendo 64), 
Code R, Shining Force 
(Saturn), Rival Schools, 
Brave Fencer Musashiden, 
Silhouette Mirage, Future 
Cop (BStation), Soul | 
Calibur (arcade), Duke 
Nukem 3D, Phantasy Star 


Ill (Mega), Actraiser (SNes), 


Dark Earth, Mortal 
Kombat 4 (PC) 


Mission Impossible, Quest 
64, World Cup France '98, 
WWF Warzone (Nintendo 
64), Pocket Fighter, World 
Cup France '98 Road to 
Win (Saturn), Breath of 
Fire III, VVVVF Warzone, 
Pocket Fighter, Road Rash 
3D, King 97, W. Eleven WC 
France '98 (PStation) 


Battletoads (SNes e Mega), 
| Unreal, Mith (PC) 


Quake, Bomberman Hero, 
World Cup '98, Forsaken 


tr (Nintendo 64), Quake, 


GER 
RR am je se É b F = 


RECADO a E =: 
ds e | 


E MRS FAIR ME E BESTA 
MEDOS [5 Sec 1 SEM PAI s EA 9 
EATON E cas DE PARITALCESA É tear, 





eram DETONADO 


DarkStalkers 3 (Saturn), 
Parasite Eve, San Francisco 
Rush, World Cup '98, 
Deathtrap Dungeon 


| (PStation), Mortal Kombat 
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| 4 | (Neo Geo), Starcraft, Star 
Ps apa ss Ei e ?| Wars Rebellion (PC), NBA 
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e à DOIS CAMPEONATOS 
BOM SIMULTÂNEOS 
Os MELHORES JOGADORES. 
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CAMPEONATO DE COMBOS 
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